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Uvod

Ove su smjernice osmisljene kako bi pomogle CrAL-ovim ugiteljima i mentorima da organiziraju svoje
aktivnosti obuke s mladima i kreiraju audiovizualnu produkciju na temelju metodologije predvidene
projektom.

Naime, dokument ima dvojaku svrhu - s jedne strane, usmjerava partnere u provodenju kombinirane
edukacije za ucitelje, a s druge strane, ima za cilj pratiti uCitelje i mentore u organizaciji aktivnosti s
mladima.

Dokument pokriva razlicite teme, definira fazu pilotiranja koja uklju€uje nastavnike/mentore i mlade
u okviru cjelokupnog puta osposobljavanja koji provodi projekt.

Stovie, dokument pruza skup uputa za organizaciju aktivnosti obuke i proizvodnju uginkovite i
kvalitetne audiovizualne produkcije.
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Glavni sadrzaj radionica i metodologija

Projekt CrAL (Creative Audiovisual Lab for the promotion of critical thinking and media
literacy/Kreativni audiovizualni laboratorij za promociju kritickog misljenja i medijske
pismenosti) tezi diseminaciji primjera dobre prakse i njihovo podizanje na viSu razinu. Primjer
dobre prakse je prethodno iskuSan lokalno, s ciliem poticanja kritiCkog misljenja, aktivhog
gradanstva i medijske pismenosti medu ucenicima srednjih Skola, a temelji se na koristenju
kreativhog promisljanja i audiovizualnog jezika. Projekt ¢e poticati razvoj vjestina 21. stolje¢a
za globalno kompetentne mlade ljude, $to uklju€uje aktivhu komunikaciju, suradnju, kreativnost,
rieSavanje problema, kritiCko misljenje i samopouzdanje.

Pilot testiranje projekta CrAL

Obuceni ucitelji i mentori pilotirat ¢e metodologiju "kreativhog audio-vizualnog pisanja i ¢itanja" sa
svojim ucenicima od sije€nja do lipnja 2023. godine.

10 ucitelja i 50 u€enika u svakoj zemlji (ukupno 60 ucitelja i 300 u€enika) bit ¢e uklju¢eno u pilot
fazu, temeljenu na prakticnim radionicama, tijekom kojih ¢e steci tehniCke i transverzalne
kompetencije te ¢e proizvoditi audio-vizualne sadrzaje koji ¢e postati aktivni protagonisti stvaranja
digitalnog sadrzaja.

Pilot faza bit ¢ée organizirana u obliku radionica u€enja kroz rad namijenjenih ucenicima
podijeljenima u 2 glavne faze:

e teorijsku, tijekom koje ¢e steéi specifitna znanja o audio-vizualnom kreativnom ¢itanju i
pisanju te odrediti glavnu temu na kojoj ¢e raditi;
e prakti€nu, kada ¢e neposredno raditi na izradi i produkciji kratkih filmova.

Ucenici ukljueni u pilot fazu kasnije ¢e postati uzori budu¢im generacijama: sudjelovat ¢e kao
stvarni protagonisti u Sirenju najboljih praksi promovirajuéi svoje video zapise putem
komunikacijskih kanala (npr. drustvenih mreza) i unutar lokalnih dogadanja predstavljanja projekta.
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Mentori: koji su prosli obuku o CrAL metodologiji tijekom transnacionalne obuke u Barceloni
djelovat ¢ée kao online moderatori, promicuéi interakciju na platformi izmedu korisnika i dajuci
povratne informacije o materijalu koji ¢e ucitelji postaviti na platformu; takoder ¢e voditi 5
radionica uzivo za ucitelje i podrzati ih u vodenju radionice ,Kreativno audio-vizualno pisanje i
Citanje” u Skoli

Srednjoskolski ugitelji i treneri u neformalnom obrazovanju: oni ¢e proci te€aj o CrAL metodi
te ¢e nauditi kako efikasno poduditi mlade osobe o &itanju, pisanju i kreiranju audiovizualnih
sadrzaja te na taj nadin poboljdati njihovu medijsku pismenost i vjestine kritiCkom misljenja.
Nakon prve faze treninga uditelji ¢e primijeniti CrAL metodologiju sa svojim uéenicima kroz
multidisciplinarni pristup i radioniCku, projektnu nastavu.

Uéenici (od 14 do 19 godina): koji ¢e biti krajnji korisnici jer ¢e od svojih uitelja (uz podrdku
obuc€enih mentora) dobiti specificnu obuku temeljenu na projektu (radionice) o tehnickim i
transverzalnim vjestinama potrebnim za proizvodnju audio-vizualnih sadrzaja

Roditelji mladih osoba i €élanovi lokalne zajednice bit ¢e ukljuéeni u projekt kao aktivni
sudionici i kao ¢lanovi novoosnovane Zajednice prakse $to ¢e maksimalizirati utjecaj projekta na
lokalnoj, nacionalnoj i europskoj razini.

Pedagoski pristup koji se koristi u projektu CrAL temelji se na zajedniékom stvaranju i aktivnom
ukljucivanju mladih osoba te ima snazni inovativni i inkluzivni potencijal.

Projekt potice promisljanje o odabranim temama, relevantnima za suvremeni svijet (npr. migracije,
tolerancija, itd.) kroz zajedni€ko stvaranje pozitivnih protu-narativa — u suprotnosti s porukama
prisutnima u digitalnim i ne-digitalnim medijima — kroz elaboraciju novih audiovizualnih sadrzaja. Na
ovaj nacin mladi ljudi ¢e postati aktivni kreatori rjieSenja za drustvene izazove dok ¢e mladi s manje
mogucnosti (npr. u€enici migranti ili druga generacija migranata) biti podrzavani u njihovoj
drustvenih integraciji i prepoznavanju drustvenih vrijednosti.

Obuka ¢e se razviti na temelju identificirane dobre prakse "Kreativno audiovizualno pisanje i
€itanje" koju promovira ICBSA, audio-vizualni odjel talijanskog Ministarstva kulturnih aktivnosti, u
Italiji od 2013. godine.
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Projektno ucenje je pedagoski pristup usmjeren na ucenika koji ukljuuje dinami¢no
ucioni¢ko okruzenje za koje se smatra da u€enicima omogucuje stjecanje temeljitijeg znanja
kroz aktivno istrazivanje izazova i problema iz stvarnog zivota. Uc€enici u¢e o temi kroz duzi
period, kroz istrazivanje i trazenje odgovora na kompleksna pitanja, izazove ili probleme.
Projektno u€enje je stil aktivnog u€enja i uenja temeljenog na istrazivanju. Za razliku od
uCenja napamet ili klasi¢nih predavanja koja prezentiraju opceprihvacene Ccinjenice i
uCenicima pruzaju pravocrtno kretanje prema znanju, projektno ucenje se temelji na
postavljanju pitanja te rjeSavanju problema i scenarija.

Suradni¢ko ucenje je pedagoska disciplina koja promovira socijalizaciju i vrSnjacko ucenje
neovisno o dobi u€enika ili tematici pou€avanja.

Tehnike suradni¢kog uc€enja se uglavhom temelje na aktivnhom i izravhom ukljuCivanju
uCenika koji se poti€u na suradnju za postizanje zajednickog cilja ili ostvarivanje grupnog
zadatka. Zadaci se postavljaju na nacin da ih je teSko ostvariti na bilo koji drugi nacin.

Podjela u€enika u skupine neé¢e nuzno dovesti do suradnje. Johnson i F. Johnson (2009.)
predlazu strukturiranje grupa na nacin da se u njihovu strukturu integrira pet klju¢nih
komponenti uspjeSnog suradni¢kog ucenja.

Prva od tih kljuénih komponenti ukljuCuje strukturiranje pozitivne samostalnosti unutar
situacije koja stimulira u¢enje, odnosno shvacanje svih ¢lanova grupe da su oni medusobno
povezani na nacin da jedan ¢lan ne moze postici uspjeh osim ako svi ne postignu uspjeh te
da moraju nauciti sinkronizirati svoje napore kako bi se zajedni¢ki uspjeh ostvario.

Druga kljuéna komponenta za uspjednu suradnju je promoviranje interakcije, odnosno
poticanje spremnosti ¢lanova grupe da se medusobno poti€u i olakSavaju si doprinose
rieSavanju zadataka kako bi na koncu cijela grupa postigla zajednicki cil].

Treca kljuna komponenta je individualna odgovornost, odnosno shvacanje da svaki Clan
mora ostvariti svoj dio posla te istovremeno osigurati da svi drugi ¢lanovi uspiju u svojim
zadacama.

Jednostavna podjela u€enika u grupe i nadanje da ¢e oni automatski znati kako suradivati
ne garantira da ¢e se to i ostvariti. Naprotiv, grupe esto implodiraju jer im nedostaje
interpersonalnih vjestina koje su nuzne za rjeSavanje nesuglasica unutar grupe. Navedene
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vjestine se moraju eksplicitno ispregovarati (kod starijih u¢enika) ili moraju biti naucene (kod
mladih uenika) te one €ine Cetvrtu kljuénu komponentu uspjesnog suradni¢kog ucenja.

Posljednja kljuéna komponenta je grupno promisljanje koje u¢enicima omogucuje refleksiju
o vlastitom napredovanju i medusobnim odnosima tijekom zajedni¢kog rada. Za poticanje
ovakvog promisljanja mogu se koristiti pitanja poput: ,Sto smo do sada postigli?“, ,Sto jo$
moramo ostvariti?“ i ,Kako to mozemo posti¢i?“

Participativho u€enje ukljuCuje zbir principa i tehnika koje su korisne za stupanje u kontakt i
ucenje sa zajednicama. Pristup se mozZe primijeniti i na manje skupine koje participiraju u
procesu ucenja.

Participativno poucavanje i u€enje je edukativno okruzenje u kojem uditelj sluzi kao facilitator
ucenja tijekom istrazivanja i izgradnje znanja te je usmjereno na u¢enika (Barab et al., 1988.).
Pristup participativnog uenja moze posluziti kao baza na kojoj se uc€enici ukljuCuju u
iskustveno u€enje o razliCitostima i nejednakostima.
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Vizualno promisljanje je facilitacijska metoda usmjerena na u€enika koja potiCe koristenje
neverbalnih odnosa s ciliem naglasavanja procesa ucenja.

Pocleci ovog pristupa mogu se pratiti do rada njemackog psihologa Rudolfa Arnheima i
njegove publikacije ,Vizualno promisljanje® iz 1969. godine u kojoj vizualna percepcija
.polaze temelje za formiranje koncepata.” (str. 294.)

Kasnije, ova metodologija se razvijala u smjeru metode poucCavanja temeljenog na
istrazivanju koju su osmislili kognitivna psihologinja Abigail House i muzejski edukator Philip
Yenawine. Prema njihovom videnju, metoda predvida koristenje umjetnosti i perceptivnih
sadrzaja za pouCavanje vizualne pismenosti, vizualnog promisljanja i komunikacijskih
vjestina.

U ¢lanku ,Razmatranja o vizualnoj pismenosti“ (1997.), Yenawine opisuje vizualnu pismenost
kao ,sposobnost pronalazenja smisla u slikovhom materijalu. Uklju€uje zbir vjeStina koje se
kreéu od jednostavnog prepoznavanje (imenovanje onog $to vidimo) do sloZene
interpretacije na kontekstualnoj, metafori¢koj i filozofskoj razini.

Prizivaju se mnogi aspekti ljudske kognicije, poput osobnih asocijacija, propitkivanja,
nagadanja, analiziranja, pronalazenja Cinjenica i kategoriziranja. Objektivno razumijevanije je
znacajna premisa ove pismenosti, ali subjektivni i afektivni aspekti znanja su takoder vrlo
vazni.”

Termin ,gamifikacija“ se uglavnom Koristi za definiranje postupka koriStenja principa igranja
igara u okruZenju za koje igre nisu tipicne. Cilj je poboljSanje procesa ucenja ili stjecanja
iskustva.

Primjena igara i igracih mehanizama u obrazovne svrhe i za obrazovne intervencije koristi
se za poboljSanje procesa ucenja u raznovrsnim obrazovnim kontekstima i tematskim
podrugjima, ali i za razvijanje transverzalnih vjesStina poput suradnje, kreativnosti i
samoreguliranog uéenja.

Obrazovanje temeljeno na kompetencijama polaze temeljiti interes i paznju na ucenikove
stavove, talente i potrebe, pruzajuci vrijeme koje je potrebno kako bi ucenik stekao i
opetovano demonstrirao ili iskazao o€ekivane kompetencije. Sve se to odvija u okruzenju
koje je poticajno za proces ucenja.

Definiranje kompetencije je samo po sebi kompleksno, a obrazovni kontekst Cini to jo$
sloZenijim. Prema definicijama tijela Europske unije, ali i sportskih obrazovnih djelatnika,
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kompetencije se sastoje od medusobno povezanih segmenata poput znanja, ponasajnih
obrazaca i integracije vrijednosti i stavova.

Stoga, kompetentna osoba koja obavlja neku aktivhost ée posjedovati kombinaciju potrebnih
vjestina, stavova i znanja te bi se trebala sagledavati kroz holisti¢ki pristup.

U ovome pogledu, glavna zadaca uéitelja lezi u mjerenju ishoda u¢enja umjesto u mjerenju
vremena u kojem su ishodi ostvareni te u facilitaciji procesa u€enja umjesto u kontroliranju
istog.

Ve¢ se duze vrijeme smatra da uzori imaju vrlo vaznu ulogu u razvoju mladih. Longitudinalna
studija mladih adolescenata pokazala je da su ucenici koji su imali barem jednog odabranog
uzora na pocetku studije imali bolje akademske rezultate 24 mjeseca kasnije, da su ostaviti
viSe ciljeva usmjerenih na obrazovni uspjeh, da su viSe uzivali u aktivhostima usmjerenima
na ostvarivanje obrazovnog uspjeha, da su viSe razmisljali o svojoj buduénosti te da su se
Cesce ugledali na odrasle umjesto na svoje vrdnjake, u usporedbi s u¢enicima koji nisu imali
odabranog uzora.

Uzor je osoba s kojom se pojedinac identificira na odredeni nacin kako bi:
. stekao inspiraciju i motivaciju, i/ili
. oponasao odredene znacCajke uzora.

Motivacijska teorija potvrduje da inspirativni uzor moze pruziti poticaj za postizanje boljeg
uspjeha, pruziti usmjerenje te poticati rad i ustrajnost u ostvarivanju ciljeva. Teorija
drustvenog ucenja tvrdi da pojedinci u¢e kroz promatranje ponasanja i stavova drugih osoba,
kao i rezultata odredenih ponaSanja. Kroz promatranje pojedinci odlu¢uju koje dijelove
promatranog ponasanja ¢e reproducirati. Kada ponasanje uzora rezultira ishodima koji se
cijene, raste vjerojatnost da ¢e pojedinci oponaSati karakteristike svog uzora poput:
vrijednosti, stila, stavova, vjestina i na¢ina razmisljanja. Identifikacijska teorija naglasava da
se pojedinci medusobno privlaCe na temelju odredenih percipiranih sli¢nosti. Stoga, uzori
mogu pomoci pojedincima u razvijanju slike o sebi. Uzori mogu biti licnosti iz povijesti, kulture,
svijeta slavnih, osobnog ili profesionalnog okruzenja, ili fiktivne licnosti. (McCullough, 2013.).
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Kako odabrati sudionike (nastavnike)

U svim uklju¢enim zemljama, ucitelji ¢e biti odabrani na temelju njihovih obrazovnih rezultata,
interesa koji pokazuju, profila mladih s kojima rade i geografskog podru¢ja u kojem rade (s
naglaskom na podrucja u nepovoljnom polozaju).

Pozeljno je ukljuciti mlade iz nepovoljnih geografskih podrucja te socijalno i kulturno iskljuCene
mlade. Zemlje s visokim postotkom migranata i izbjeglica (npr. Italija i Gréka) obratit ¢e posebnu
pozornost na uklju€ivanje osoba s migrantskim podrijetlom u pilot fazi.

S obzirom na prirodu metodologije, pozeljno je da uklju€eni nastavnici:

e vrednuju i valoriziraju odnos sa svojim ucenicima kao didakticki pristup
e pokazuju interes za nove metodologije

e posjeduju kompetencije vezane uz procese vizualne komunikacije

e upoznati su sa strategijama i pristupima poduéavanja

e predisponirani su za kreativne radioniCke aktivnosti

e imaju vremena posvetiti se CrAL projektu

e imaju dobru razinu engleskog kako bi mogli lako komunicirati na platformi s nastavnicima iz drugih
europskih zemalja

Lokalne radionice uzivo

Kombinirani te€aj za ucitelje i trenere Ce trajati 3 mjeseca, od listopada 2022. do sije€nja 2023.

Kako bi e-u¢enje ucinili Sto efikasnijim i kako bi uciteljima omogucili da u praksi primijene steceno
znanje (kako bi ga kasnije mogli replicirati u svojim u€ionicama), online tec¢aj ¢e biti nadopunjen s 5
radionica uzivo. Time se i mentorima daje prilika da prate zadatke ucitelja nakon svakog online

modula te ih rasprave s ucCiteljima, dajuci sudionicima radionica priliku da dobiju izravne povratne
informacije o njihovom napretku i projektnom radu.
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Modul 1: Vizualna | Dijeljenje rezultata 1. i 2. zadatka: 2 sata Tjedan 2 - 1.
sintaksa i re-kreativno dan radionica
kretanje; Polaznici pokazuiju slike koje su prikupili uzivo
tijekom svoj istrazivanja (koje su veé
Module 2: Vizualna | prethodno podignuli na platformu) i
sintaksa i re-kreativno | pojasnjavaju koje tehnike su odabrali
kretanje
Otvorena rasprava facilitirana od strane
trenera.
Modul 3: Vizualna | Dijeljenje rezultata 3. zadatka 1 sat Tjedan 4 — 2.
dramaturgija dan radionica
Sadrzaiji koje su polaznici prepoznali uzivo
kao najrelevantnije; video uradci
poznatih youtubera, influencera ili
dijelove TV serija koje prate njihovi
ucenici.
Otvorena rasprava facilitirana od strane
trenera.
Modul 4: Od osobe do | Dijeljenje rezultata 4. zadatka 1 sat
lika, intervju
Najveci izazovi tijekom provodenja
intervjua s kolegom ili u€enikom.
Sto se naugilo iz iskustva? Koji alati i
vjestine bi olak$ali posao?
Otvorena rasprava facilitirana od strane
trenera.
Modul 5: Vizualna | Dijeljenje rezultata 5. zadatka 1 sat Tjedan 6 — 3.
dramaturgija. Od slike dan radionica
do pisanja, od pisanja | Kako je scenarij strukturiran? uzivo
do slika;
Povratne informacije od strane trenera
Modul ~ 6:  Fiktivni | Dijeljenje rezultata 6. zadatka 1 sat
pristup nasuprot
dokumentarnome

R Co-funded by the
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13

The European Commission's suppert for the praduction of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the
views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information conlained therein.

PROJECT NUMBER: 621357-EPP-1-2020-1-BE-EPPKA3Z-IPI-SOC-IN

PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Lab for the promotion ¢f critical thinking and media literacy



CryglL

Prezentacija ideje: svaki polaznik
prezentira svoj dokumentarni uradak
(koji su prethodno podijelili na platformi)
u 5 minuta, uklju€ujuci glavnu temu i
prikaz odabranih vizualnih sekvenci.

Prezentacije i povratne informacije od
strane trenera

snimanje;

videa

Modul 7: Set

Modul 8: Uredivanje

Dijeljenje rezultata 7. zadatka

Izazovi s kojima su se polaznici
suocCavali tijekom snimanja. Alati i
vjestine koji bi im olakSali rad.

Otvorena rasprava facilitirana od strane
trenera.

Dijeljenje rezultata 8. zadatka

Oluja mozgova o postavljanju hipoteze
0 montiranju videa koje su snimili
polaznici.

Otvorena rasprava poticana od strane
trenera.

1 sat

Tjedan 8 — 4.
dan radionica
uzivo

Modul 9:
zvuka i slike;

Modul 10:

Sintaksa

Odnos
prema osobnoj viziji

Practical workshop of video editing

Nakon Sto su prosli sve dostupne
elemente (scenarij, slike, snimanje,
dodavanje zvuka, tonski  zapisi),
polaznici kreCu raditi na spajanju tih
elemenata uz stalnu podrsku trenera.

2 sata

Tjedan 10 — 5.
dan radionica
uzivo

U tablici niZze predstavljamo okvirni raspored nacionalnih radionica:
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MODUL 1
Sto je slika
MODUL 2

Vizualna sintaksa i re-
kreativno kretanje

MODUL 3
Vizualna dramaturgija
MODUL 4

Od osobe do lika

MODUL 5

Od slike do pisanja, od
pisanja do slika

MODUL 6

Fiktivni pristup nasuprot
dokumentarnome

MODUL 7
Set i snimanje
MODUL 8

Uredivanje videa

MODUL 9
Sintaksa zvukai slike
MODUL 10

Projekcije u nastajanju

UKUPNO sati

Rt Co-funded by the
W Erasmus+ Programme
S of the European Union
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Kako organizirati lokalne radionice za mlade?

CrAL metodologija pilotirat ¢e se kroz radionice s mladima kako bi se proizveli audio-vizualni
sadrzaji. Nakon §to nastavnici i mentori zavr§e kombinirani edukaciju, testirat ¢ée CrAL metodologiju
sa svojim ucenicima. Radionice CrAL-a bit Ce organizirane prema pristupu temeljenom na projektu i
stvarnim slu¢ajevima, promicuci laboratorijsko okruzenje otvoreno lokalnoj zajednici i usmjereno na
razvoj tehnickih, umjetnickih i mekih vjestina (kreativnost, kriticko razmisljanje, timski rad, itd.).
Ucitelji i treneri Ce identificirati jednu ili viSe tema koje ¢e u€enici morati prou€avati i pretoditi ih u
kratki film.

U razdoblju od 6 mjeseci, izmedu sije€nja i lipnja 2023., ovisno o specificnim potrebama glavnih
aktera u svakoj pilot zemlji, u€enici ¢e, predvodeni uditeljima i mentorima, djelovati kao scenaristi,
redatelji, glumci, snimatelj itd. za produkciju ukupno 20 (4 u svakoj zemlji) kratkih videa koji ¢e se
projicirati tijekom jednog od viSestrukih dogadaja promoviranih u svakoj zemlii.

S obzirom na prirodu metodologije i opseznost obradenih tema, Obrazovni paketi (OP) — uklju¢eni u
ovaj document kao aneksi - predstavljaju operativnu referentnu to¢ku projekta. Svaku video lekciju
prati jedan obrazovni paket.

OP razvijaju sadrzaje koji su predstavljeni u video lekcijama koje ¢Ce biti korisne i mentorima i
uciteljima. U svim OP-ima sudionici ¢e pronaci:

e opci pregled doti¢ne video lekcije

o ciljeve i ishode ucenja

e primijenjenu pedagosku metodiku

e prikaz sadrzaja podijeljen po cjelinama

e raspored i aktivhosti za nastavnike

o edukativne radne listove podijeljene po jedinicama

e sadrzaje koji se koriste za produbljivanje tema lekcije u obliku pptx prezentacije

Mentori i ucitelji temeljit ¢e svoj rad na OP-ovima koji ¢e podrzati razvoj aktivnosti na platformi i
unutar ucionica.

OP se nalaze u svakom online modulu unutar te€aja e-u€enja CrAL platforme i mogu se pronaci
na platformi, u dijelu: “Materijali za u€enje”, dio “Obrazovne jedinice”.
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PredloZeni broj radionica za vrijeme trajanja pilotiranja je 15 radionica od najmanje 1 sat svaka,
organiziranih na sljedeci nacin:

e 10 radionica temeljenih na sadrzaju i strukturi video lekcija i Edu paketa

e 5 radionica posvecenih obradi i montazi u¢enickih audio-vizualnih proizvoda

Predavaci ¢e morati komunicirati s nhastavnicima kako bi razumijeli kako najbolje procijeniti njihov
potencijal, kako na tehni¢koj tako i na obrazovnoj razini, kako bi mogli pravilno podrzati nastavnike i
osigurati u€inkovit proces s u€enicima. Odnos izmedu mentora i ucitelja je klju¢an; mentori ¢e se
morati dublje povezati s nastavnicima, kako bi razumjeli kako podrzati pravilno razumijevanje
metodologije, $to bi mogle biti prednosti i slabosti njihove svakodnevne prakse, koju vrstu
angazmana da aktiviraju sa svojim studentima i sl.

Tehni¢ko pitanje takoder igra presudnu ulogu, mentori ¢e procijeniti Skolske kapacitete, kako u
pogledu prostora tako i u pogledu tehni¢ke opremljenosti te ¢e prema tome usmjeravati aktivnosti.

Tijekom pilotiranja, mentor ¢e biti odgovoran za provodenje stalnog praéenja kako bi pravilno
podrzao razvoj aktivnosti i pomogao uciteljima:

- predlazemo organiziranje sastanaka s uciteljima online ili uzivo svaka 2 tjedna i poticanje
slanja povratnih informacija putem platforme te posebno koriStenja nacionalnih foruma
barem jednom mjesecéno.

Ucitelji ¢e koristiti platformu za razmjenu iskustava i sadrzaja te primanje povratnih informacija od
nastavnika. Od nastavnika Ce se traziti izjava u kojoj ¢e biti naveden broj u€enika koji sudjeluju u
radionicama. Na kraju pilot faze od njih ¢e se takoder traziti da napiSu kratko izvjeSc¢e o aktivnostima
u ucionici, koje takoder treba sadrzavati i slike.
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UkljuCivanje lokalne zajednice u svrhu podizanja svijesti tijekom faze pilotiranja bit ¢e posebno
vazno: roditelji u¢enika i ¢lanovi lokalne zajednice bit ¢e izravno ukljueni u aktivnosti projekta putem:
intervjua, izravnog ukljuCivanja u produkciju filmova (npr. kao glumci ili kroz svjedoCanstva) te
lokalnih diseminacijskih dogadanja.

Certifikacija

Sudjelovanje nastavnika u kombiniranoj edukaciji i pilot fazi CrAL projekta bit ¢e priznato putem
certifikata.

Internetska obuka smatrat ¢e se zavrSenom ako su nastavnici obavili sve zadatke predvidene
platformom (kvizovi i vjezbe) te ako su prisustvovali na najmanje 80% online teaja i nastave uzivo.

Provjera stjecanja osnovnih znanja o klju¢nim pojmovima videolekcija odvijat ¢e se kroz kvizove na
platformi; ovo je metoda samoprovjere kojom korisnik moze provjeriti ste€eno znanje.

Evaluacija kreativnih vjezbi koje se predlazu na zavrSetku svakog modula, a zatim se raspravija i
dijeli tijekom radionica uzivo, odvija se na platformi, gdje mentori ne dodjeljuju formalnu ocjenu, vec
daju povratne informacije kako bi podrzali nastavnike u predlaganju istih aktivnosti svojim u€enicima
u nastavi.

Smjernice natjecanja

Na pocetku pilot faze pokrenut ée se nacionalna natjecanja u svakoj zemlji te ¢e se odabrati
ukupno najbolji video, kao video s najveéim brojem lajkova/dijeljenja ostvarenih na drustvenim
mrezama. 5 nacionalnih pobjednika bit ¢e pozvano da sudjeluje u zavrSnom projektnom dogadaju
(ALL DIGITAL summit 2023.) tijekom kojeg ¢e sve pobjedniCke videozapise projicirati i predstaviti
sami mladi ljudi, kako bi promovirali svoju ulogu stvarnih aktera promjene.

ALL DIGITAL ziri potom ¢&e glasovati za najbolji video koji ¢e biti nagraden tijekom dodjele AD
nagrada, koja ¢e se odrzati u sklopu zavrSnog dogadaja projekta (AD Summit).

Kratki filmovi moraju biti proizvedeni i prijavljeni poStuju¢i skup pravila.
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Audio-vizualni projekti:
e moraju se sastojati od niza slika i/ili kratkih videozapisa ne duljih od 3 minute
e mogu imati glazbu i glas
e mogu se izraditi na engleskom ili na nacionalnim jezicima partnera.

e Video zapisi za projekt CrAL ukljuCivat ¢e uvod i zavrsni dio s vizualnim elementima
projekta koji ¢e biti dostupni na platformi.

Video zapisi u zavrSnom dijelu moraju sadrzavati sljedece:
e ime i prezime autora/autora
e 3kolu/ustanovu
e grad
e zemlju

e obavijest 0 autorskim pravima (pogledajte upute u nastavku u Problemi s autorskim
pravima)

Videozapisi moraju postovati pravila o autorskim pravima i jasno i primjereno upucivati na bilo koji
Creative Commons materijal koji se koristi kada je to potrebno.

Timovi u€enika trebaju imati autorska prava za sve videozapise i fotografije koje ¢e koristiti u svojim
produkcijama - alternativno bi trebali koristiti materijale bez autorskih prava.

Najbolje slike, videozapisi i glazba koji ¢e biti ukljueni u videozapise su oni koje sudionici sami
naprave. Ako se sudionici odluce Koristiti tudim radom, moraju biti sigurni da imaju pravo koristiti ga
i odati priznanje osobi koja ga je napravila - to bi trebalo uciniti na ekranu na kraju kratkog filma.

Digitalne pri¢e/kratki filmovi proizvedeni u projektu CrAL bit ¢e zasticeni autorskim pravima prema
licenci Creative Commons.

Te su licence dostupne besplatno i omogucuju kreatorima da obavijeste koja prava zadrzavaju, a
kojih prava se odri€u u korist primatelja ili drugih kreatora. Odabrana licenca je:

NonCommercial-ShareAlike 4.0 Unported (CC BY-NC-SA 4.0) $to znaci da primatelji mogu slobodno
dijeliti (kopirati, distribuirati i prenositi djelo), pod sljedecéim uvjetima:

Atribucija — oni moraju atribuirati djelo na nacin naveden od strane autora ili davatelja licence (ali ne
na bilo koji nacin koji sugerira da podrZzavaju vas ili vadu upotrebu djela).

Nekomercijalnost - ne smiju koristiti ovo djelo u komercijalne svrhe.

19

flll Erasmus+ Programme  ppo jecr NUMEBER. 621357-EPP-1-2020-1 BE-EPPKAZ-IPISOC-N
of the European Union PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Lab for the promotion of critical thinking and media literacy

PR Co-funded by the The European Commission's suppert for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the
= w views only of the authors, and the Gommission cannot be held responsible for any use which may be made of the information conlained therein
*g*



CryglL

Dijeljenje pod istim uvjetima — Ako se djelo izmijeni, transformira ili nadogradi, moguce je distribuirati
nastalo djelo samo pod istom ili sli€nom licencom kao i ova.

Vide informacija:

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0

Kako bi se eksplicitno naznacilo da se audio-vizualna djela koja proizvode sudionici projekta CrAL
realiziraju i distribuiraju pod ovom licencom, autor(i) trebaju ukljuciti sliedecu sliku i tekst:

Ovo je djelo licencirano pod medunarodnom licencom Creative Commons Attribution-
NonCommercialShareAlike 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0)

UceniCke kratke filmove ocjenjivat ¢e ziri sastavljen od predstavnika partnerskih organizacija,
mentora i trenera koji su pruzali podrsku uciteljima kroz trening CrAL metodologije te stru¢njaci iz
podrucja audiovizualnog jezika i kinematografije.

Kriteriji na temelju kojih Ce se evaluirati konacni radovi i dodijeliti nacionalna nagrada za najznacajniji
kratki film u skladu su s pedago$kim principima CrAL metodologije:
Kriterij Opis Bodovi

Vjestina stvaranja originalnog i kreativhog sadrzaja svjesnim
koriStenjem digitalnih i multimedijskih reprodukcijskih alata.

A. Kreativno Npr. svjesno koriStenje kadrova, originalna montaza,
koriStenje digitalnih kreativno koristenje zvuka, stvaranje originalnog digitalnog
vjestina zvucnog zapisa. 10

Odabir znacCajne teme, uvjerljiva pri¢a, dobro strukturiran
scenarij, kvaliteta dijaloga, svjesno koriStenje kronoloSkog

B. Originalni poretka scena, originalan pristup temi, emocionalna vrijednost
scenarij price autorima. 10
C. KiritiCko

razmiSljanje i Ovladavanje audiovizualnim jezikom i evidentna svijest o
interpretacija vrijednosti audiovizualnog jezika kao sredstva izrazavanja

stvarnosti vlastitin misli. 10

Pokazatelji zajedniCkog stvaranja audiovizualnog sadrzaja i
aktivnog uklju€ivanja osoba razli€itog podrijetla; ukljuCivanje
referentnih zajednica uc€enika, bilo da se radi o internetskim

D. Socijalna zajednicama, lokalnim zajednicama, drustvenim zajednicama,
inkluzija Skolskim zajednicama.

F. Originalnost Pokazatelji zajedniCkog stvaranja pozitivnih protunarativa -

sadrzaja naspram porukama koje promicu digitalni i nedigitalni mediji — 10
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temeljenih na razradi novih audiovizualnih sadrzaja, razradi
originalne perspektive suvremenih zbivanja.

Obrazovni paketi

Ovaj dio dokumenta sadrzi sve Obrazovne pakete koji odgovaraju 10 modula CrAL treninga.
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VIZUALNA SINTAKSA | RE-KREATIVNO
KRETANJE

Lekcije po€inju uvodom u vizualnu produkciju i vode u€enike kroz niz tematskih razgovora
u kojima se predstavljaju teme reprezentativhe komunikacije, kinematografske ekspresije i
fotografske kompozicije.

Predlaze se pristup koji dekontekstualizira uopcene logiCke spone koje prevladavaju
racionalnim promisljanjem te pisanim i govorenim jezikom.

Praksa projekta CrAL predlaze niz vizualnih istrazivanja za poticanje perceptivhog
djelovanja koje se uglavnom temelji na emocionalnoj i nesvjesnoj sferi.

Metodologija nam ukazuje na postojanje aktivne pismenosti koja obuhvaca ,slike u pokretu®
te utjeCe na nacin na koji percipiramo, reprezentiramo i interpretiramo stvarnost.

Ovi nacini komunikacije nose naprednije znacajke u usporedbi s klasichom verbalnom
artikulacijom i jezinom kreativhoS¢u te obi€no mogu biti ukljuCeni u kontekst vizualnih
umjetnosti. Pristup stimulira uCenike te ih stavlja u stanje izrazenije spontanosti prozeto
opazanjem i samo-izrazavanjem, a posljedi¢no i s ojaCanom osjetljivosti prema drugima i
jatom povezanosti s drugima: kriticCko misljenje i detaljno opazanje leZze u srediStu ove
konkretne tehnike.

Vjezba razdvajanja od odredenog objekta koji se promatra/reprezentira lezi u sredistu CrAL
pristupa.

PotiCe se istrazivanje osobnih tema, definiranje vezane vizualne svrhe i, tijekom odlu€ivanja
kako ukalupiti odabranu materiju — u tehnickom i spekulativnom smislu, proces distanciranja
u kojem se moment opazanja dekonstruira kroz nekoliko iskustava slikanja radova.

Rani koraci ukljuCuju trenutno shvacanje stvarnosti koje naglaSava opcu perspektivu
poCetnog rada te izdvaja prirodne sklonosti autora. Ovaj trenutak je klju¢an kod odredivanja
poCetne atmosfere i uspostavljanja otvorene komunikacije izmedu u€enika i nastavnika.

Nadalje, u€enici se vracaju par koraka unatrag i produciraju druge uratke, ali istovremeno i
promatraju svoju temu s distance. Ovakvo stanje razotkriva to¢ne i bogate detalje: geste,
interakcije, prepoznavanje prostora, trenutke tiSine i prisutnost zvukova.

Ova tehnika potiCe identifikaciju i istrazivanje narativne ideje: izmedu ostalog,
dekonstruiranje materije stvarnosti Cesto nas dovodi do kontroverznih nazora, do uzroka
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trenja, do nerijeSenih zagonetki. Koncept konflikta se moze pronaéi u fotografijama ili
pokretnim slikama, bilo u vizualnom ili sadrzajnom smislu.

Sesije otvorenih rasprava i oluje ideja ¢e pomoci cijeloj grupi kod dijeljenja tehniCkih i
narativnih utisaka te kod artikulacije kljucnih opazivih elemenata poput vizualne kompozicije,
prepoznavanja poruke, istrazivanja konteksta i prepoznavanja kljucne teme koja pokrece
radnju.

Jedna od klju¢nih zadaca ove lekcije je izdvaijiti konflikt kao temeljni element naracije. Ucitelji
bi se trebali upustiti u interakciju s materijom koju produciraju ucenici te usput facilitirati
razvijanje artikulacije naracije.

Opcenito gledano, kvaliteta razgovora je kljuéna kod razvijanja svijesti o vlastitom radu te
Cesto aktivira Zivopisni i pronicljivi proces recenziranja tudeg i vlastitog rada. Projekt CrAL
predvida razvoj ovog procesa te ga stavlja u srediSte pedagoskih ciljeva.

CILJEVI | ISHODI UCENJA

Svaka lekcija definira specifitne obrazovne okvire koje ¢e nastavnici obogatiti svojim
osobnim perspektivama.

Ciljevi ucéenja:
e postati svjesniji vlastitih reakcija na vanjske podrazaje.
e razumijevanje reprezentativhog djelovanja
e definiranje koncepta slike
e razumijevanje vaznosti toCke gledista
e razumijevanje vaznosti konflikta kao temeljnog elementa naracije
e razumijevanje jezika slika
e razumijevanje procesa reproduciranja stvarnosti kroz jezik kinematografije
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Ishodi uéenja:

e interpretirati slike i podrazaje koje one pruzaju

e samoizraziti se kroz reprodukciju slika

e istraziti vlastite toCke glediSta kao sredstva ekspresije

e identificirati “konflikt” i naine njegova vizualnog pripovijedanja
e prikupiti slike stvarnosti

PRIMJENJENA PEDAGOSKA METODOLOGIJA*

*Molimo pogledajte dokument “Metodologija za nastavnike”.

STRUKTURA DOKUMENTA

Sadrzaj je podijeljen u cjeline:

1. Kapacitet reakcije
Sto je slika
3. Biljeznica

n

Svaka je cjelina predstavljena edukativnim radnim listicem, pregledom koji uvodi teme i vjezbe lekcije
na jednoj stranici koju je lako ispisati i moze se podijeliti s u€enicima. Kasnije je prikazana dubinska
didaktiCka organizacija lekcije koja detaljno navodi kako stupiti u interakciju, koje teme je potrebno
raspraviti i koje aktivnosti i viezbe valja predloziti.
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Dodatno, nastavnici na raspolaganju imaju dvije prezentacije korisne za prikupljanje i dijeljenje

sadrzaja:
1. CrAL_Gestalt.pptx
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EDUKACIISKI RADNI LIST LEKCIJA 1.1

CryglL

Vizualna sintaksa i re-kreativno kretanje

SADRZAJ
- vizualna percepcija
- vizualna produkcija

KLJUCNE KOMPETENCIJE
- promatranje i prikaz stvarnosti

- vizualno istrazivanje

- re-prezentacijska akcija

TEMA (TEME)

- vizualni €in percepcije

- vizualna produkcija kao medij sje¢anja

- prikazivanje osjecaja: promatranje stvarnosti i unutarnji odjeci

- vizualna retorika

- vizualna naracija odvaja od rijeCi: razlika izmedu verbalnog i vizualnog razmisljanja
- skriveno znacenje unutar fotografske grade

- prikazana stvarnost ugraduje interpretaciju

KLJUCNA PITANJA

- Sto vidi§? Koji vizualni elementi odjekuju u tvom senzibilitetu?
- Zasto fotografiras ili snimas videe?

- Cemu sluzZi tvoja vizualna produkcija?

IZVORI

- https://www.lensculture.com/explore/award-winners/critics-choice-2021
- https://lwww.worldpressphoto.org/collection/photo-contest

- privatni arhiv u€enickih vizuala, pametni mobiteli ili drugi mediji

OPIS AKTIVNOSTI

- uvod u MANIFEST

- zajednicka rasprava o Cinu fotografiranja i stvaranju svakodnevnih snimki stvarnosti

- kolektivha observacija i vizualna analiza odabrane serije sa stranice LENS CULTURE ili WORLD
PRESS PHOTO

PRAKTICNE VJEZBE

Prodite kroz svoju biljeznicu, osobni dnevnik ili kalendar. Obratite pozornost na to kako
prikupljate ideje, zabiljeSke i misli. Identificirajte koja je proporcionalnost izmedu verbalnih primjera i
vizualnih prikaza.
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Prakti¢na vjezba 1

Pitajte svoje u€enike da promotre svoje biljeZznice, dnevnike i kalendare i da obrate pozornost na to
kako prikupljaju ideje, misli, rasporede itd.

Koji je odnos izmedu pisanog teksta i grafickih elemenata? Je li mogucée prepoznati naklonjenost
prema jednom ili drugom pristupu? Postoji li ikakav odnos izmedu reprezentativhog i pisanog
sadrzaja?
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EDUKACIJSKI RADNI LIST LEKCIJA 1.2

CryglL

Sto je slika

*

SADRZAJ
- vizualna percepcija i produkcija
- Gestalt teorija

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- promatranje i prikaz stvarnosti

- kreativnost kao sistematski proces: odvajanje, produkcija, arhiviranje
- samo-reprezentacija kroz vizualni sadrzaj

TEMA (TEME)

- promatranje i predstavljanje stvarnosti

- reprodukcija stvarnosti, prikaz povijesti kinematografije

- ¢in videnja kao kulturalna gesta; Gestalt teorija

- reproducirane slike kao izraz i detekcija konflikata

- kolektivho znacenje stimulirano subjektivhom produkcijom

KLJUCNA PITANJA
- Koji su sadrzaji vaSe vizualne produkcije?
- Mozete li pronaci vizualne ili spekulativne konfliktne elemente? (suprotnosti, jukstapozicije, dihotomije)

IZVORI
- osobni vizualni arhiv u€enika, pametni mobitel ili drugi medij

OPIS AKTIVNOSTI
- zajednicka rasprava o Cinu fotografiranja i stvaranju dnevnih zapisa stvarnosti
- zajedniCka observacija vizualnih primjera formaliziranih unutar Gestalt teorije

PRAKTICNE VJEZBE
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exercise 2: Provedite dan bez interakcije s drustvenim medijima, televizijom, filmovima ili serijama.
Sljedec¢i dan pripremite se za svoje prvo vizualno istrazivanje: odaberite vanjsku lokaciju koja u vama
budi interes. U samoci, promatrajte i spontano prikupljajte sadrzaj.

exercise 3: Dekontekstualizirajte vizualne sadrzaje od rijeci. Gledajte televiziju bez audio signala barem
30 minuta. Pokus$ajte se fokusirati na posljedice ove vjezbe. Kako interpretirate slike? Primjecéujete li
vizualne veze koje vam pomazu elaborirati sadrzaje i znacenja?

Druga cjelina: Sto je slika

Praktiéna vjezba 2
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CryglL

Zamolite u€enike da provedu dan bez interakcije s bilo kakvim elektronskim napravama kako bi
izbjegli narativhu stimulaciju. Bez obzira na to dijele li se na drustvenim mrezama ili se radi o
trenucima uzivanja u kinu ili televiziiskom programu, ovdje je cilj utvrditi udaljenost od vizualne
materije, njenog drustveno uobi€ajenog koriStenja i prakse dijeljenja.

Dan nakon ovog zadatka, u€enici bi trebali zapoceti fotografsku aktivnost: odabirom vanjske lokacije,
zadatak je odvojiti se od drugih i prikupiti seriju slika.

Zamolite uenike da pogledaju bilo koji tip vizualnog sadrzaja bez zvuénog stimulansa, najmanje 30
minuta. Cilj ove vjezbe je odvaijiti rijeci od slika i potaknuti dublje promatranje jezika slika.
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cR4 L EDUKACIJSKI RADNI LIST LEKCIJA 1.3

B

jeznica

*

SADRZAJ
- vizualna percepcija i produkcija
- storytelling i dramaturgija

KLJUCNE KOMPETENCIJE
- promatranje i prikaz stvarnosti

- vizualno istrazivanje

- re-prezentacijska akcija

TEMA (TEME)

- vizualna produkcija i njen odnos s vremenom: aktivan vid i vizualna reakcija
- reproducirane slike kao unutarnji izraz: pronadite svoj vlastiti glas

- razlika izmedu gledanja i videnja

- konflikt kao klju¢ni element u narativu i praksi storytellinga

KLJUCNA PITANJA

- O ¢emu se radilo u vasoj vizualnoj produkciji?

- Mozete li pronaci vizualne ili spekulativne konfliktne elemente? (kontraste, jukstapozicije, dihotomije)

- how do you feel when you separate yourself from reality in order to produce visual contents?

- can your body of work be linked with your personal emotions? Does the camera limit your expression?

IZVORI
- students’ produced body of work, resulting from exercise 2

OPIS AKTIVNOSTI

- plenary discussion about the act visual material resulting from exercise 2: scholars navigate visual
contents and develop a related visual analysis

- collective observation of the visual examples formalized within the Gestalt Theory

PRAKTICNE VJEZBE

go back to your chosen location and shoot again, in solitude. Focus on people, gestures
and spaces.
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Treca cjelina: Biljeznica

Practical exercise 4

Stimulate students to go back to their chosen location and produce a second body of work,
concentrating on people, gestures and space.
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VIZUALNA SINTAKSA | RE-KREATIVNO
KRETANJE

Druga lekcija pocinje govorom grékog redatelja Angelopoula koiji tvrdi da jezik slike mora govoriti o
svemu i pripadati svima. Ovo je uvod u temu vizualne sintakse i re-kreativhog kretanja.

Cilj ove lekcije je nauciti u¢enike kako se izrazavati kroz vizualnu sintaksu. Kljuéno za ostvarivanje
ovog cilja je shvacanje da su slike ekspresivne te da kod promatra€a izazivaju spontane asocijacije
i ideje koje mogu generirati pricu.

Kako bi se ilustrirala ova zamisao u praksi, cjelina 2.1 pokazuje u¢enicima kako se odvojiti od objekta
opazanja s ciliem postizanja boljeg uvida. Lekcija poc€inje nizom slika sa internetske stranice Street
Photography na kojima je naglaseni konflikt. Taj unutarnji kontrast, koji se odvija paralelno s
prostorom, vremenom i pokretom, navodi promatrace da se usredotoCe na vizualnu dramaturgiju.
Ovo se ucenicima objasnjava pomoc¢u dvije slike koje prvotno stoje razdvojene, ali medusobno
povezane narativnim elementima. Vizualni input poti¢e promatrae da vizualnu sintaksu pretvore u
govorenu naraciju. Pomocu informativnog videa ova vjezba se dodatno osnaZuje preko zvuéne
pozadine Sto stavlja dodatni naglasak na audiovizualni pristup.

U lekciji 2.2 se prethodno obradenom sadrzZaju pristupa iz drugog kuta. Uc€enici postaju autori slika
putem zadace u kojoj moraju producirati slike koje generiraju energiju, snagu i znacenje. Tijekom
vjezbe trebalo bi doc¢i do promjene perspektive te bi u€enici trebali ste¢i dojam Sto znaci napraviti
fotografiju koja osim vizualne sintakse sadrzi i osobnu ekspresiju.

Tijekom lekcije 2.3 dolazi do refleksije i razrade radova u€enika. Kod interpretacije vizualnih medija
mladi Cesto tematiziraju adolescentski konflikt. Stoga je tijekom ove vjezbe potrebno obratiti paznju
i na psiholosku sigurnost u€enika dok oni s uciteljem i ostatkom grupe dijele svoje misli i unutarnje
napetosti. Dodatna vrijednost ove vjezbe je Sto komentiranje vlastitih i tudih slika te sluSanje osvrta
drugih ¢lanova grupe postepeno poprima oblik pri¢e. Ovaj pristup u€enicima predstavlja osnove re-
kreativhog kretanja. Ovo se dogada zbog reaktivhe dinamike koja osigurava da se nesto rekreira
bez ponavljanja ili kopiranja.

U lekciji 2.4 uCenici po€inju zajednicki promisljati o naraciji koju bi mogli koristiti kod stvaranju
audiovizualnog uratka. UCiteljeva uloga je snimanje i strukturiranje protoka slobodne misli kako bi se
uCenicima pomoglo da dosegnu jasniju sliku o svojoj prici.
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CILJEVI | ISHODI UCENJA

Svaka lekcija definira specificne obrazovne okvire koji ¢ée dodatno biti obogaéeni od strane
nastavnika na temelju njihovih osobnih perspektiva.

Ciljevi:

Ishodi:

uciti kako analizirati i interpretirati slike

nauciti fotografske i kinematografske tehnike

uCiti kako Kkoristiti mo¢ reprezentativne slike u komuniciranju svoje vizije
stvarnosti

razrada klju¢nih elemenata narativne ideje

uciti kako promatrati okoli$ i ljude

graditi narativnu ideju kroz oluju ideja

koristiti slike za komuniciranje i samoizrazavanje

koristiti fotografske tehnike za efikasnije komuniciranje svoje vizije stvarnosti
koristiti promisljanje kroz slike za stimuliranje kritickog misljenja, kreativne
komunikacije i rjeSavanja problema

priprema temelja za kolektivnu pricu

PRIMIJENJENA PEDAGOSKA METODOLOGIJA*

**Pogledati dokument ,Metodologija za ucitelje”
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STRUKTURA DOKUMENTA

Sadrzaj je podijeljen u cjeline:

Analiza fotografije

Vizualna sintaksa

Re-kreativno kretanje

Kolektivho promisljanje o slikama

PwnbNhpE

Svaka cjelina je sazeta u obliku obrazovnog radnog lista, pregleda duljine jedne stranice koji daje
popis tema i tehnika koje ¢e biti koriStene u lekciji. Ti radni listovi su saZeti i pogodni za dupliciranje
te se lako mogu podijeliti s polaznicima. Dalje u tekstu se zatim nalazi temeljitija didakti¢ka
organizacija lekcije koja detaljizira naCine interakcije i navodi teme koje bi se trebale raspraviti, kao
i prijedloge aktivnosti i viezbi.
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cR4 L EDUKACIJSKI RADNI LIST LEKCIJA 2.1

Odvajanje kako bi se pomoglo gledanju

SADRZAJ

- odvajanje kako bi se pomoglo gledanju
- stvaranje narativnih poveznica

- vizualna sintaksa

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- opazanje i interpretacija vizualne sintakse

- slobodne asocijacije i interpretacija

- sposobnost kombiniranja slika

- pripovijedanje

- percepcija vlastitih misli, ideja i asocijativnih procesa

TEME
- vizualni ¢in percepcije
- vizualna produkcija kao medij za sjecanje

KLJUCNA PITANJA
- koje slobodne asocijacije vam padaju na pamet kada promisljate o slikama?
- koje ideje vam zaokupljuju masti kada promisljate o slikama?

IZVORI
- street photography: https://jamesmaherphotography.com/street_photography/what-is-street-
photography/

OPIS AKTIVNOSTI

- asocijativho misljenje, interpretiranje vizualne sintakse
- povezivanje slika; stvaranje vizualne dramaturgije

- refleksije o obradenom sadrzaju

PRAKTICNA VIEZBA
Izrezite ili otisnite slike koje vam privuku paznju te ih donesite na nastavu.
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Prva cjelina: Odvajanje kako bi se pomoglo
gledanju

Prakticna viezba 1lzrezite ili ispiSite slike koje vam zaokupe pozornost i donesite ih na sat. Slikajte
nesto Sto vam zaokupi paznju i pokazite sliku razredu na sljede¢em satu.
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EDUKACIISKI RADNI LIST LEKCIJA 2.2

CryglL

Vizualna sintaksa

SADRZAJ
- razumijevanje vizualne sintakse
- razvijati vizualnu produkciju

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- opazanje stvarnosti i njena reprezentacija

- kreativnost kao sistemati¢ni proces: odvajanje, produkcija, arhiviranje
- samo-reprezentacija kroz vizualni sadrzaj

- produciranje i predstavljanje

TEME

- vizualna sintaksa

- analiziranje i interpretiranje slika

- fotografske i kinematografske tehnike

- koristenje moci reprezentativnih slika za prenoSenje osobne vizije stvarnosti

KLJUCNA PITANJA
- Sto vas je privuklo prema vasoj vizualnoj produkciji?
- kako se moze interpretirati vasa vizualna produkcija?

IZVORI
/

OPIS AKTIVNOSTI

- promjena perspektive

- produciranje vlastite slike koja sadrzi prostor, pokret i osjecaje
- opazanje i interpretiranje vizualnih produkcija

- predstavljanje slika
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PRAKTICNE VIEZBE

Neka ucenici naprave biljeSke vezane za svoje slike kako bi mogli pretvoriti svoju vizualnu
ideju u pisani jezik. UCenici biljeze osjecaje koje osjete tijekom gledanja vlastite slike. Uputite uenike
da zapisuju i svoje osjecaje koji se pojave tijekom promatranja slike. Poti€ite ih da idu duboko. Pustite
ih da idu od pred-verbalnog prema verbalnom.
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Druga cjelina: Vizualna sintaksa

Vjezba 3

Neka ucenici zabiljeze krate pri¢e uz svoje slike. Na taj nacin mogu poceti prenositi svoje inicijalne
vizualne ideje u pisani jezik. Recite u€enicima i da zapiSu osjecCaje i emocije koje osjecaju kada
gledaju u svoju vlastitu sliku. Poti€ite ih da idu Sto dublje i dopustite im da idu od preverbalnog prema

verbalnom.
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EDUKACIJSKI RADNI LIST

CryglL

,,Re-kreativnho kretanje”

SADRZAJ
- re-kreativna dinamika
- od pred-verbalnog prema verbalnome

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- prepoznavanje konflikta u slikama

- produciranje i prezentiranje vlastitih slika
- razumijevanije lingvistickog procesa

TEME

- interpretacija generativnih slika

- lingvisticki proces

- kretanje u vremenu, kretanje u prostoru
- reaktivha dinamika, re-kreacija

KLJUCNA PITANJA
- Kako slika predstavlja konflikt?
- Kako slika moze biti pretvorena u rijeci?

IZVORI

- memento (film) je odli¢an primjer kako re-kreacija funkcionira na filmu

- prezentacija o re-kreativnom kretanju (dodatni sadrzaj)

OPIS AKTIVNOSTI
- pregled obradenog sadrzaja
- propovijedanje i dramaturgija

- poucavanje koncepta re-kreativne dinamike i re-kreacije

PRAKTICNE VIEZBE

LEKCIJA 2.3

Ucenici dobivaju zadacu uredivanja slike kod kuce i predstavljanja svog rada u novom obliku.

Slike se u ucionici mogu izloZiti kao primjeri re-kreativne dinamike.

il Erasmus+ Programme  ppo ot yumBER: 621357-EPP-1-2020-1-BE-EPPKAZ-PI-SOCH N

44

PR Co-funded by the The European Commission's support for the praduction of this publication does not canstitute an endorsement of the contents, which reflect the
:’ w views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information conlained therein.
*g*

of the EUI’OPEEH Union PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Lab for the promotion of critical thinking and media literacy



Treca cjelina: ,,Re-kreativno kretanje ”

Co-funded by the The European Commission's suppert for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the

views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
Erasmus+ Programme  pgo jeet nuwss. 621357-6PP-1-2020-1-BE-EPPKAZ-IP1-S0C- N
of the European Union PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Leb for the promotion ¢f critical thinking and media literacy




CryglL

Ucenici kod kuce ureduju jednu od svojih slika te je prezentiraju u novom obliku. Slike se zatim mogu
izloziti u ucionici kao primjer re-kreativne dinamike.
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cR4 L EDUKACIJSKI RADNI LIST

Kolektivno promisljanje o slikama

*

SADRZAJ)

- promisljanje o vizualnim serijama
- od slike do verbalnog izrazavanja
- jezgre narativne ideje i oluja ideja

KLJUCNE KOMPETENCIJE
- kreativno pisanje

- timski rad

- istrazivanje

- osmisljavanije prica

TEME

- struktura price

- transformacija price
- refleksija price

KLJUCNA PITANJA

- koje teme vas pokrecu?
- kojim temama se Zelite baviti?

IZVORI
- poster i ljepljivi papirici za pracenje procesa oluje ideja

OPIS AKTIVNOSTI

- uvesti igru koja stimulira kreativnost ucenika i dopusta im da kroz igru osmisle pricu

PRAKTICNE VIEZBE

Zabiljezite ideje koje vam padnu na pamet, a mogle bi biti korisne za narativ koji ste

LEKCIIA 2.4

prethodno odabrali u razredu. Takoder, zabiljezite sugestije za vizualnu primjenu te se poigrajte

kronoloskim redoslijedom price.
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Cetvrta cjelina: Kolektivno promisljanje o
slikama

Zabiljezite ideje koje vam padnu na pamet, a mogle bi biti korisne za narativ koji ste prethodno

odabrali u razredu. Takoder, zabiljeZite sugestije za vizualnu primjenu te se poigrajte kronoloSkim
redoslijedom price.

Vijezba 5
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*

VIZUALNA DRAMATURGIJA

Treca lekcija se bavi razli¢itim oblicima vizualne dramaturgije. Prvo se naglaSava da postoje razliCiti
pristupi vizualnoj reprezentaciji. S jedne strane imamo dokumentarni, a s druge fiktivni pristup.
Odabir jednog pristupa za produkciju filma ¢e znatno utjecati na karakter uratka uc¢enika. Jedan
pristup vodi artificijelnoj slici koja ne odgovara istini, a drugi kreira istinitu sliku usko vezanu uz
stvarnost. Kako bi u€enicima pomogli shvatiti razliku izmedu dva kinematografska pristupa prikazat
¢e se primjeri za svaki, poput dokumentarca Ghost Train i fiktivne pri¢e o Titaniku.

U drugom dijelu se raspravlja o razliitim pristupima koji doprinose Zivopisnosti audiovizualne
produkcije. Jedan od tih je vremenska struktura. Fiktivni filmovi nisu toliko vezani vremensko-
kronoloSkom strukturom te mogu sadrzavati mnogo skokova kroz vrijeme sve dok film uspije
prikazati cjelovitu sliku i prenijeti pri€u gledatelju. Zbog toga lekcija 3.1 daje detaljni pregled snimanja
filma Titanik. Vrijeme se moze konstruirati i dekonstruirati sve dok se gledateljima prenosi impresija
o tome $to se dogodilo prije, a $to kasnije. Dapace, oni time mogu biti dodatno stimulirani jer se
kreiranje slike odvija kroz recepciju vizualne dramaturgije.

Zatim se govori 0 montazZi jer je taj element izuzetno bitan za stvaranje prie i pretvaranje onog sto
se zeli prikazati u vizualno razumljiv sadrzaj. Oko gledatelja je osnovni alat. Pri¢u formira ono $to
gledatelj vidi u nizu kontrastnih scena. U cjelini 3.1 se taj proces ucenicima pokazuje kroz isjeCak iz
Hitchcockovog filma.

Na kraju ove lekcije, u cjelini 3.3., obraduje se kultura mladih kroz zadac¢u u kojoj u€enici moraju
predstaviti omiljenog influencera i osvrnuti se na njegov/njezin sadrzaj. Tijekom ove vjezbe ucenici
primjenjuju osnovno znanje o vizualnoj dramaturgiji koje su prethodno stekli i identificiraju razliCite
tehnike i elemente u audiovizualnom sadrzaju. Vjezba im takoder daje priliku da iz prve ruke vide
razliku izmedu zabave i reprezentacije.
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CILJEVI | ISHODI UCENJA

Svaka lekcija definira specificne obrazovne okvire koji ¢ée dodatno biti obogacéeni od strane
nastavnika na temelju njihovih osobnih perspektiva.

Ciljevi:

Ishodi:

** o

* *

L Erasmus+ Programme
ot of the European Union

Co-funded by the

nauciti osnove vizualne dramaturgije

prepoznati konflikt kao kljuéni narativni element u produkciji video pri¢a
razumijeti razlike izmedu dokumentarnih i fiktivnih pristupa, kao i razli¢ite
tehnike koje se u njima koriste

razumjeti kako su spomenute tehnike bile efikasno primjenjivane kroz
povijest filma

uciti kako privuéi i ukljugiti publiku

uciti o tehnikama i pristupima za komunikaciju, reprezentaciju i kreativho
izraZavanje problema koji se smatraju bitnima

razumjeti razliku izmedu zabave i reprezentacije

identificirati probleme vezane za kulturu mladih na internetu

koristiti reprezentativni pristup za stimuliranje kritickog misljenja

primijeniti principe vizualne dramaturgije kod pisanja i predstavljanja
efikasnih pri¢a s emotivnim nabojem

ukljuciti konflikt u svoje pri¢e kako bi ih se u€inilo primamljivima publici
znati kako izabrati dokumentarni ili fiktivni pristup za audiovizualne
produkcije ovisno o tome $to se Zeli ispri¢ati

stvoriti znacajno djelo umjesto produkta isklju¢ivo zabavne naravi

koristiti steCeno znanje o digitalnoj kulturi mladih za stimuliranje dubljeg
promi$ljanja o drustvenim izazovima koje mladi smatraju bitnima

51

The European Commission's support for the praduction of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the
views only of the authors, and the Gommission cannot be held responsible for any use which may be made of the information conlained therein
PROJECT NUMBER: 621357-EPP-1-2020-1-BE-EPPKA3-IPI-SOC-IN

PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Lab for the promotion of critical thinking and media literacy



CryglL

PRIMJENJENA PEDAGOSKA METODOLOGIJA*

*Pogledati dokument ,Metodologija za ucitelje”

STRUKTURA DOKUMENTA

Sadrzaj je podijeljen u sljedece cjeline:

1. Pojmovnik vizualne dramaturgije
2. Reakcije na gledanje
3. Vizualna kultura

Svaka cjelina je sazeta u obliku obrazovnog radnog lista, pregleda duljine jedne stranice koji daje
popis tema i tehnika koje ¢e biti koristene u lekciji. Ti radni listovi su saZeti i pogodni za dupliciranje
te se lako mogu podijeliti s polaznicima. Dalje u tekstu se zatim nalazi temeljitija didakticka
organizacija lekcije koja detaljizira naCine interakcije i navodi teme koje bi se trebale rasprauviti, kao
i prijedloge aktivnosti i vjezbi.

Nadalje, uciteljima je dostupna jedna prezentacije koju mogu koristiti za pripremu i upoznavanje sa

sadrzajem.
2. CrAL_TechnicalApproaches.pptx
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EDUKACIISKI RADNI LIST LEKCIJA 3.1

CryglL

Poimovnik vizualne dramaturgije

SADRZA)

- vizualna dramaturgija

- uloga konflikta

- dokumentarni i fiktivni pristup

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- promatranje i prisje¢anje narativnih elemenata iz filmova
- koristenje razlicitih alata i tehnika za produkciju filma

- vizualna pismenost

TEME

- prepoznavanje uloge konflikta

- prepoznavanije narativnih elemenata u produkciji video materijala
- razumijevanje razlicitih tehnika za snimanije filma

- hvatanje kretanja slika u stvarnosti

- hvatanje kretanja slika u fiktivnom okruzenju

- pretvaranje narativhog vremena u vizualnu dramaturgiju

- fi efekt, Gestalt teorija

KLJUCNA PITANJA

- koje vizualne pristupe moZete prepoznati?

- prema vama, koje su razlike izmedu fiktivnih i dokumentarnih filmova?
- koje tehnike vrSe znacajan utjecaj na vizualnu pricu?

IZVORI
-/

OPIS AKTIVNOSTI

- raspraviti o vrsti audiovizualnog materijala koje ucenici konzumiraju u zadnje vrijeme
- neka ucenici promisle o audiovizualnom materijalu koji konzumiraju
- upoznavanje s razli¢itim tehnickih pristupima

PRAKTICNA VJEZBA
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viezba 1: Zadaca za ucenike ukljuCuje pravljenje biljeski o sljedecem filmu koji pogledaju. Trebaju
promatrati tehnicke pristupe koji su koristeni te se osvrnuti na kvalitetu koristenja tih pristupa. Ovo
pomaze ucenicima pri vjezbanju oka za audiovizualne realizacije.

Prva cjelina: Pojmovnik vizualne dramaturgije

Vjezba 1

Zadatak uc€enika je pravljenje biljeski slijedeci put kada pogledaju neki film. Trebali bi obratiti paznju
na tehnicke pristupe koristene u filmu te se osvrnuti na kvalitetu njihovog koristenja. Ovo ¢e im
pomoci pri viezbanju oka za audiovizualne realizacije.
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EDUKACIJSKI RADNI LIST

CryglL

Reakcije na gledanje

*

SADRZAJ
- trajnost slike u sje¢anju
- vodenje misli prema realizaciji sje¢anja

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- sposobnost analize

- prosudba

- koristenje prethodno usvojenog znanja
- vjestine refleksije

TEME

- estetika i dizajn

- refleksija o kinematografskoj realizaciji dokumentaraca
- razumijevanije razlicitih tehnika pravljenja filma

KLJUCNA PITANJA
- koje tehnika snimanja su vam poznate?
- koje tehnike prepoznajete?

IZVORI
-/

OPIS AKTIVNOSTI
- refleksija o sje¢anjima

- oluja ideja o ucenickim sjecanjima i nacinu na koji se prisjecaju

- rad na radnoj verziji narativa koji Zele pretvoriti u film

PRAKTICNE VIEZBE

LEKCIJA 3.2

Domaca zadaca za u€enike uklju€uje istrazivanje i prikaz omiljene slavne osobe s drustvenih
mreza jer ¢e sljedeca cjelina ukljucivati refleksiju o audiovizualnim sadrzajima karakteristi¢nima za

kulturu mladih.

Z Erasmus+ Programme
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*

Druga cjelina: Reakcija na gledanje

Vjezba 2

Za domacéu zadacu ucenici izraduju kratki osvrt na jednu od svojih omiljenih slavnih osoba s
drustvenih mreza jer Ce se sljedeca cjelina baviti audiovizualnim sadrzajem kulture mladih.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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EDUKACIISKI RADNI LIST LEKCIJA 3.3

CryglL

Vizualna kultura

SADRZAJ]

- narativni intervju

- identificirati kulturu mladih na internetu

- koristiti reprezentativni pristup za stimuliranje kritickom misljenja

KLJUCNE KOMPETENCIJE
- kriticko misljenje

- empaticko promisljanje

- vjestine procjenjivanja

TEME

- kultura mladih i online interakcije

- vizualna reprezentacija

- razlika izmedu stimuliranja zabave i stimuliranja misli

KLJUCNA PITANJA
- koji slavni influenceri su vam poznati?
- koja je razlika izmedu njihovog audiovizualnog sadrZaja i kinematografskih audiovizualnih radova?

IZVORI
-/

OPIS AKTIVNOSTI
- temeljitije razmatranje drustvenih medija
- prezentacija poznatih osoba s drustvenih mreZa i njihovog sadrzaja

PRAKTICNE VIEZBE

Ucenici kod kuce razmisle o jednoj ili dvije teme koje ih osobno zanimaju i o kojima bi voljeli
Cuti razliCita misljenja i iskustva.
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Treca cjelina: Vizualna kultura

Vijezba 4

Ucenici kod kuée razmisle o jednoj ili dvije teme koje ih osobno zanimaju i za koje bi voljeli Cuti
razli¢ita misljenja i iskustva.

Rt Co-funded by the
W Erasmus+ Programme
S of the European Union

58

The European Commission's suppert for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the
views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
PROJECT NUMBER: 621357-EPP-1-2020-1-BE-EPPKA3-IPI-SOC-IN

PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Leb for the promotion cf critical thinking and media literacy



**

NASTAVNICKI PRIRUCNIK — LEKCIJA 4
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CryglL

*

OD OSOBE DO LIKA

Cetvrta lekcija pokazuje ugenicima kako razviti likove za svoju pri¢u. Kao pristup za obradu ove teme
moze biti koristen narativni intervju. Prva cjelina se uglavnom bavi pripremom i implementacijom
narativnog intervjua. Korak po korak, u€enici se upoznavaju s metodom istraZivanja te sastavljaju
svoja pitanja za intervju. Na taj na€in oni po¢nu promisljati o svom svijetu te ga usporeduju sa
zivotima i svjetovima drugih. Ovo pomaze uc€enicima u otkrivanju $to bi zeljeli nauciti o drugoj osobi
kroz intervju, Sto Zele znati o njihovom Zivotnom putu. Do same realizacije intervjua ucenici bi trebali
biti svjesni vaznosti pridrzavanja konkretnog rasporeda te bi trebali pripremiti osobu koju intervjuiraju
na dugotrajniji dijalog. Prije implementacije, u€enici bi barem otprilike trebali shvacati ulogu osobe
koja vodi intervju. Ovo uklju€uje, izmedu ostalog, i svijest o osobnom odnosu s osobom koju
intervjuiraju. Ucenici istovremeno moraju biti svjesni uloge voditelja intervjua, ali i nuznosti da
povremeno nadidu tu ulogu kako bi dobili dublji sadrzaj. Ovaj pristup je odli¢an pocetak za proces
razvijanja likova posto ucenici u€e kako komunicirati s drugima na empati¢an i auto-refleksivan
nacin, ali i kako se suzdrzavati i zauzeti ulogu promatraca.

Na kraju narativnog intervjua ucenici bi trebali razumijeti kako su prikazali konflikte kroz intervju, ali i
biti svjesni sebe u ulozi protagonista u prici koja je nastala drugacije od uobi¢ajenih medijskih formi
reprezentacije. Nadalje, refleksija o intervjuu dovodi do transformacije. U retrospektivi, intervjuirana
osoba postaje lik, posSto se iskrivljuju¢e impresije o subjektu, do Cega dolazi kroz izravnu
komunikaciju, mogu zatomiti te se moZe zauzeti neutralni stav o licnosti intervjuirane osobe.
Konacno, lik koji se tako formira moZze posluZziti kao predlozak ili inspiracija za lik u pri€i.

Druga cjelina se fokusira na set, $to bi se svakako trebalo uzeti u obzir kod provodenja intervjua.
Uc€enicima se daju neki prakti¢ni savjeti i pokazuju postavke kamere kako bi set za intervju bio bolji.
Bitno je naglasiti vazne elemente i skrenuti paznju na geste i izraze lica kako bi se dobila cjelovita
slika. U drugom videu se mogu pronaci i neki audiovizualni isjeCci iz intervjua, jednako kao i u cjelini
4.3, koja se u potpunosti temelji na primjerima intervjua. Ovdje se detaljno razraduje proces intervjua,
a audiovizualna materija je posloZzena na deskriptivan i jasan nacin kako bi prikazala metodu
implementacije narativnih intervjua.
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CryglL

CILJEVI | ISHODI UCENJA

Svaka lekcija definira specificne obrazovne okvire koji ¢ée dodatno biti obogaéeni od strane
nastavnika na temelju njihovih osobnih perspektiva.

Ciljevi:

Ishodi:

nauciti najefikasnije tehnike intervjuiranja

nauciti kako pripremiti pitanja za intervju

nauciti kako odabrati set i osvjetljenje za vizualno efektan intervju

nauciti najbolje tehnike za snimanje intervjua

nauciti kako upravljati setom, gestama i izrazima lica osobe koju se
intervjuira

nauciti kako izvuéi najautenticnije dijelove osobnosti intervjuirane osobe
uciti iz iskustava s predloZzenom metodologijom od ucitelja i uéenika

napraviti uspjesan, dobro strukturiran i smislen intervju

uvidjeti kritiCnost i vrijednost u proZivljenim iskustvima ucitelja i ucenika
primijeniti tehnike i alate koriStene tijekom radionica za bolje
razumijevanje same metodologije

PRIMJENJENA PEDAGOSKA METODOLOGIJA*

*Pogledati dokument ,Metodologija za ucitelje”

+ X
* *
* *
* *

e
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CryglL

STRUKTURA DOKUMENTA

Sadrzaj je podijeljen u sljedece cjeline:

1. Intervju
2. Primjeri uzora
3. Ugitelji i u€enici

Svaka cjelina je sazeta u obliku obrazovnog radnog lista, pregleda duljine jedne stranice koji daje
popis tema i tehnika koje ¢e biti koristene u lekciji. Ti radni listovi su saZeti i pogodni za dupliciranje
te se lako mogu podijeliti s polaznicima. Dalje u tekstu se zatim nalazi temeljitija didakticka
organizacija lekcije koja detaljizira nacine interakcije i navodi teme koje bi se trebale raspraviti, kao
i prijedloge aktivnosti i vjezbi.

Nadalje, uciteljima je dostupna jedna prezentacije koju mogu koristiti za pripremu i upoznavanje sa
sadrzajem.

1. CrAL_Narrative_Interview.pptx
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CryglL

EDUKACIJSKI RADNI LIST

Intervju

*

SADRZAJ
- tehnike intervjuiranja
- pitanja i narativha namijera

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- empatija

- aktivno slusanje

razvijanje pitanja

upravljanje osnovnim tehnic¢kim resursima za provodenje intervjua
odredivanje audiovizualnog prostora za provodenije intervjua
upravljanje audiovizualnim tehnikama za prenoSenje emocija

TEME

- niz pitanja

- narativni intervju

- odabir seta

- prikazivanje slike osobe koju se intervjuira

- snimak izbliza

- pitanje lica, izraza lica i gestikulacije tijekom intervjua

KLJUCNA PITANJA

- zasto provodite intervju?

- kako se pripremiti za intervju?

- koje resurse mozete koristiti kod intervjuiranja?

- kako se suociti s razliCitim tipovima osoba koje se intervjuiraju?

IZVORI

- isjecci razlicitih intervjua u audiovizualnom formatu (novinarski, kinematografski)
- tehnicki prirucnici o provodenju intervjua. Audiovizualni jezik i savjeti za snimanje intervjua.

OPIS AKTIVNOSTI

- uvod u narativni intervju

- sastavljanje niza pitanja za intervju

- trazenije ciljne skupine za intervju i provodenje intervjua

il Erasmus+ Programme  ppo ot yumBER: 621357-EPP-1-2020-1-BE-EPPKAZ-PI-SOCH N

of the EUI’OPEEH Union PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Lab for the promotion of critical thinking and media literacy

LEKCIJA 4.1
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Cr "

PRAKTICNE VIEZBE

viezba 1: UCenici dobivaju zadacu da provedu intervju. Trebaju snimiti intervju i pritom primijeniti
tehnicko znanje steceno tijekom prijasnjih lekcija.

PROJECT NUMBER: 621357-EPP-1-2020-1-BE-EPPKA3Z-IPI-SOC-IN

o Co-funded by the The European Commission's suppert for the praduction of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the
{ } Erasmus+ Programme views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information conlained therein.
i of the European Union PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Lab for the promotion ¢f critical thinking and media literacy

64



Crat gaalot

Prva cjelina: Intervju

Vjezba 1
UCenici provode intervju. Trebaju snimiti intervju i pritom primijeniti tehni¢ko znanje iz prethodnih
lekcija. Posebno bi trebali obratiti paznju na izraze lica, gestikulaciju i pokrete osobe koju se

intervjuira.
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CR 4 L EDUKACIISKI RADNI LIST LEKCIJA 4.2

Primjeri uzora

SADRZA)

- kako uloviti kadar i prilagoditi rasvjetu
- gestikulacija

- pitanje izraza lica tijekom intervjua

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- prepoznati kriterije medijskog dizajna

- percipirati, razumijeti i oblikovati komunikaciju na nenasilan nacin
- pokazivanje kreativnosti u dizajnu

- planirati, dizajnirati i prezentirati vlastite medijske kreacije

TEME

- upravljanje osnovnim tehnickim resursima
- re-kreiranje intervjua

montaza i rezovi

naglasavanje emocija i gestikulacije
kristaliziranje lika

KLJUCNA PITANJA
- koje karakteristike prepoznajete?
- kako se osoba mijenja i postaje lik?

IZVORI

- materijali vezani za intervju
- laptopi

- programi za video montazu

OPIS AKTIVNOSTI
- ucenici ureduju snimku intervjua
- preslagivanje intervjua bez mijenjanja sadrzaja

PRAKTICNE VIEZBE
Dovrsiti istrazivanje karaktera osobe koja se intervjuira i pratiti kako se osoba mijenja u lik.
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Druga cjelina: Primjer uzora

Dovrsiti istraZivanje karaktera osobe koja se intervjuira i pratiti kako se osoba mijenja u lik.

Vjezba 2
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EDUKACIJSKI RADNI LIST

CryglL

*

SADRZAJ
- intervjuiranje ucitelja
- intervjuiranje ucenika

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- znanje o intervjuu i razlicitim tipovima intervjua

- upravljanje osnovnim tehnickim resursima za provodenije intervjua
- prepoznavanije razliCitih vrsta snimaka i kretanje kamere

- priprema audiovizualnog prostora za provodenje intervjua

- upravljanje audiovizualnim tehnikama za docaravanje osjecaja

TEME

- audiovizualni pristup: intervju

- tehnicki elementi: set, kadrovi, osvjetljenje, ozvu€enje

- odnos izmedu osobe koja vodi intervju i osobe koju se intervjuira

KLJUCNA PITANJA

- koji su najbolje vrsta snimaka i kutovi snimanja za intervju?
- kako urediti intervju?

- kako prenijeti emocije pomoc¢u kamere?

IZVORI

LEKCIJA 4.3

- pametni telefoni ucenika ili drugi uredaji (video kamere), racunalo s programima za montazu

OPIS AKTIVNOSTI
- provesti intervju s jednim od ucitelja

- refleksija 0 odnosu izmedu osobe koja vodi intervju i osobe koju se intervjuira

PRAKTICNE VIEZBE

Ucenici procesuiraju intervju koji su proveli s uciteljima kako bi unaprijedili znanje o osobi i

liku. Takoder bi trebali dalje razvijati ideje o grupnom projektu.
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Treca cjelina: Ucitelji i ucenici

Vijezba 3

Uc&enici procesuiraju intervju koji su proveli s u€iteljima kako bi unaprijedili svoje znanje o osobi i liku.
Takoder provode kvalitetno vrijeme s uciteljem i grade bliskiji odnos. Nadalje, u€enici piSu koncept
pri€e koja bi mogla biti odabrana za grupni projekt.
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*

OD SLIKE DO PISANJA, OD PISANJA DO SLIKE

Peta lekcija se bavi na¢inima na koje se pri¢a moze ispri¢ati vizualno. Ishodiste je slika koja pokrece
proces pisanja koji zatim producira dramaturgiju. Dramaturgija opisuje razli¢ite unutarnje i vanjske
slike i teme, kao i dramsku kompoziciju i konflikte konstruirane oko slike. Pri¢a u nastajanju se zatim
razvija putem razli¢itih uloga, dijaloga, tenzija, djelovanja likova te poslagivanja prostora i vremena.
U sljedeéem koraku tekstualna slika se transformira natrag u slike tijekom ¢ega dolazi do prerade
napisanog. Prerada napisanog vodi do pretvaranja teksta u sliku. Po&to se audiovizualni produkt
percipira kroz osjetilne organe vida i sluha, nuzno je pratiti dinamiku zvuka i slike i efekata koje stvara
njihovo medudjelovanije te izvrsiti prilagodbe ako su potrebne. Ono $to je ranije bilo napisano sluzi
samo kao nit vodilja prema stvaranju teatralnog svemira. Kako bi prikazali kako dramaturgija moze
biti reprezentirana vizualno, peta lekcija pocinje prezentacijom razli€itih sekvenci slika iz filmova koiji
sadrzavaju dramu ili konflikt. Nakon toga, detaljnije ¢e se raspraviti audiovizualni projekt uéenika i
njihov proces prenosenja pisanog materijala u slike.

U cjelini 5.2 u€enici provode refleksiju o snimaniju i prici, ali i s posebnim naglaskom na elemente
koji su ih se posebno dojmili tijekom razvijanja pri¢e. UCenici pri tome &esto izdvajaju prisje¢anje
proSlosti i sjecanja drugih uéenika kao narocCito dojmljive elemente. Sadrzaj sjecanja se ranije
prikazivao kroz narativne intervjue, kao i kroz rad na slikovnim arhivama. Refleksije o proslosti mogu
potaknuti uCenike da ispriaju svoju priCu te ih dodatno potaknuti za rad na projektu. Takoder bi u
nastavu trebalo uvesti naknadni rad na intervjuu jer to moze dovesti do iznenadujuéih uvida i
promjena u perspektivi.
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CryglL

ISHODI | CILJEVI UCENJA

Svaka lekcija definira specificne obrazovne okvire koji ¢ée dodatno biti obogaceni od strane
nastavnika na temelju njihovih osobnih perspektiva.

Ciljevi:
uciti kako pisati kroz slike
o uciti kako koristiti nizove slika za stvaranje naracije
uciti kako strukturirati i napisati scenarij za video
Ishodi:

e Osmisliti pri€u kroz niz prikupljenih slika
¢ Napisati scenarij za video pri¢u

PRIMJENJENA PEDAGOSKA METODOLOGIJA*

*Pogledati dokument ,Metodologija za ucitelje”
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STRUKTURA DOKUMENTA

Sadrzaj je podijeljen u sljedece cjeline:

1. Oblik u pokretu: audiovizualni project
2. Reprezentativno djelovanije

Svaka cjelina je sazeta u obliku obrazovnog radnog lista, pregleda duljine jedne stranice koji daje
popis tema i tehnika koje ¢e biti koristene u lekciji. Ti radni listovi su sazeti i pogodni za dupliciranje
te se lako mogu podijeliti s polaznicima. Dalje u tekstu se zatim nalazi temeljitija didakticka
organizacija lekcije koja detaljizira naCine interakcije i navodi teme koje bi se trebale raspraviti, kao
i prijedloge aktivnosti i viezbi.

Nadalje, uciteljima je dostupna jedna prezentacije koju mogu koristiti za pripremu i upoznavanje sa

sadrzajem.
1. CrAL_Professions.pptx
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EDUKACIJSKI RADNI LIST LEKCIJA 5.1

CryglL

Oblik u pokretu: audiovizualni projekt

SADRZA]

- nauciti kako pisati kroz slike

- nauciti kako koristiti nizove slika za stvaranje narativa
- nauciti kako strukturirati i napisati scenarij

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- produkcija teksta

- prepoznavanije i koristenje znakova

- razumijevanje vizualne dramaturgije

- kriticko sagledavanije slike

- percepcija tijela, prostora, zvuka, svjetla i objekta, i povezani utjecaji na audiovizualni materijal
- veze izmedu promatraca i vizuala

- razumijevanje semiotike vizuala

TEME

- vizualna dramaturgija

- od slike to pisanja, od pisanja do slika
- od generativne slike do subjekta

KLJUCNA PITANJA

- Sto osjeCate prema odabranoj temi i na Sto vas ona asocira?

- Koje grupe ljudi bi mogle imati drugaciji pogled na temu i kako bi vam to moglo pomo¢i u shvaéanju
drugacijih perspektiva?

IZVORI
/

OPIS AKTIVNOSTI

- povesti raspravu s ucenicima o prici koju razraduju kroz generativnu sliku — osvrnuti se na sadrzaj koji
oni vole gledati ili koji smatraju problemati¢nim kako bi se raspravili nacini prilagodbe pri¢e odabranoj
temi

- dati ucenicima vrijeme da revidiraju svoju pricu
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PRAKTICNE VIEZBE
viezba 1: Organizirati sve relevantne materijale za snimanje videa u sljedecoj lekciji.

Prva cjelina: Oblik u pokretu: audiovizualni
projekt

Vjezba 1

Ugenici ¢e organizirati sve relevantne materijale za nadolaze¢e snimanje. Citava grupa se mora
uskladiti kako bi se sve §to je potrebno za snimanje unaprijed pripremilo. Svaki u€enik mora biti
upoznat s pripremama.
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EDUKACIJSKI RADNI LIST LEKCIJA 5.2

CryglL

Reprezentativno djelovanje

SADRZAJ
- osmisliti pricu kroz niz prikupljenih slika
- vizualizirati scenarij

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- vizualna pismenost

- kompetencija uredivanja i procesuiranja video materijala
- dobar osjecaj za raspored scena i sekvenci

- zaokupljanje paznje promatraca

TEME

- revidiranje price tijekom njene konverzije u audiovizualni materijal
- implementacija scenarija

- proces snimanja

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- Sto je tijekom snimanja izvrsilo trajni utjecaj na vas?

- Kako ste shvacali pricu nakon snimanja?

- Koje utiske je na vas izvrSila temeljne teme, a koje audiovizualni rezultat?

IZVORI

- oprema za snhimanje
- tehnicka oprema

OPIS AKTIVNOSTI

- poCeti snimati materijal s ucenicima i upoznati ih s tehnickim aspektima. Tijekom ovog procesa, pisani
materijal se pretvara u slike koje su audio-vizuali.

- napraviti intervju s ucenicima nakon snimanja u kojem Cete istraziti kako je proces snimanja utjecao
na njih
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PRAKTICNE VIEZBE

viezba 2: Grupa zaduzena za rezove i montazu ¢e proéi kroz snimljeni materijal te ¢e revidirati i urediti
sadrzaj. Za tu svrhu ¢e postojeci materijal biti podignut onfine kako bi mu grupe za montazu lako mogle
pristupiti.

Druga cjelina: Reprezentativno djelovanje

Grupa za zaduZena za rezove i montazu ¢e proci kroz materija te revidirati i urediti sadrzaj. Za tu
svrhu ¢e postojeci materijal biti podignut online kako bi mu se lako moglo pristupiti.

Vjezba 2
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*

FIKTIVNI PRISTUP NASUPROT
DOKUMENTARNOME

Razlika izmedu dokumentarnih i igranih filmova obja3njena je kroz niz video materijala u sklopu
Seste cjeline. Cilj ove cjeline je razumijevanje razlike izmedu dva kinematografska pristupa. Osim
razlike u strukturi i u procesu pisanja pri¢e, dva pristupa se sustinski razlikuju i u odnosu prema
stvarnosti. Fiktivni radovi uglavnom donose priCu koja ne predstavlja stvarnost, dok su dokumentarni
alat za uCenje o stvarnosti. Stvarnost se ovdje shvac¢a kao ukupnost stvarnog, onog sto je ispunjeno
istinom ili autenti¢no&¢u te stoga nije iluzija, niti je ovisna o Zeljama i uvjerenjima pojedinaca.

Cjelina je podijeljena u dva dijela. Dio 6.1 se isklju€ivo bavi konceptualizacijom igranih filmova. Prvo
se razraduje radnja filma Glasna tiSina (The Loud Silence) i njene dramaturske artikulacije, a zatim
primjer ploCe scenarija redatelja Alfreda Hitchcocka. Scenarij u tri ¢ina objadnjava se kroz analizu
odabranog filma. Struktura ovakvog scenarija ukljuCuje pokretacki dogadaj, zaplet u radnji i
zaklju€ak, sto zajedno tvori krivulju napetosti. Kroz promidljanje o filmu dodatno se objasnjavaju
pojmovi scena i sekvenci. Scena se uglavnom odvija u jednom vremenu i jednom prostoru, dok
sekvenca nadilazi ta ogranienja i uklju€uje niz scena koje ukljuCuje razli¢ite lokacije i skokove kroz
vrijeme. Zavrdna plo€a scenarija Alfreda Hitchcocka daje u€enicima uvid u mogudi slijed pisanja
scenarija. Hitchcockove ploCe scenarija jasno oslikavaju kako dvije paralelne linije — zvuk i slika —
oZivljavaju scene.

Nadalje, dokumentarni pristup se obraduje u dijelu 6.2. Cilj je objasniti u€enicima kako dokumentarna
stvarnost ne zaustavlja protok zivota. Kretanje filma je kontinuirano te omogucuje snimanje protoka
vremena i protoka prostora. Ipak, stvarnost se na odredeni nacin svejedno ometa jer samo kroz
intervenciju mozemo kreirati sliku, a to moze utjecati na stvarni protok zivota. Slika koja se snimi u
stvarnom okruzZenju postaje predmet upravljanja te ona zapravo postaje kompozicija stvarnosti.
Kako bi se u€enicima docCarao ovaj efekt, prethodno provedeni intervjui, snimljeni i montirani, se
sada pokazuju u€enicima. Tijekom gledanja konac¢nih radova, ucenici bi trebali uociti razlike izmedu
prepoznavanja tudih emocija i reakcija na filmu u odnosu na prepoznavanje istog ranije, uZivo.
Shvatit ¢e da kompozicija slike, jezika i protoka vremena moze biti drugacija od stvarnosti. Osobe
na filmu su postale likovi kojima su — metafori¢ki re€eno — maske skinute ili stavljene.
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ISHODI | CILJEVI UCENJA

Svaka lekcija definira specificne obrazovne okvire koji ¢ée dodatno biti obogaéeni od strane
nastavnika na temelju njihovih osobnih perspektiva.

Ciljevi:

Ishodi:

shvatiti razliku izmedu fikcije i dokumentarnih djela

pretvaranje tijeka pri¢e u scenarij

nauciti kako strukturirati scenarij

nauciti kako pisati fikciju i kako pisati o dogadajima iz stvarnog zZivota
nauciti kako definirati set i kako organizirati snimanje za dokumentarac

napisati scenarij za pri€u, bilo fiktivhu ili dokumentarnu, poznavajuci
razlike izmedu dva stila

strukturirati tekst za audiovizualno djelo

identificirati primjereno okruzZenje i odabrati tehnike snimanja za stvaranje
fiktivne ili dokumentarne video price

napisati scenarij za video pricu

PRIMJENJENA PEDAGOSKA METODOLOGIJA*

*Pogledati dokument ,Metodologija za ucitelje”
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CryglL

STRUKTURA DOKUMENTA

Sadrzaj je podijeljen u sljedece cjeline:

4. Pisanje fikcije
5. Dokumentarno pisanje

Svaka cjelina je sazeta u obliku obrazovnog radnog lista, pregleda duljine jedne stranice koji daje
popis tema i tehnika koje ¢e biti koristene u lekciji. Ti radni listovi su saZeti i pogodni za dupliciranje
te se lako mogu podijeliti s polaznicima. Dalje u tekstu se zatim nalazi temeljitija didakticka
organizacija lekcije koja detaljizira naCine interakcije i navodi teme koje bi se trebale raspraviti, kao
i prijedloge aktivnosti i viezbi.

Nadalje, uciteljima su dostupni dodatni materijali koje mogu Koristiti za pripremu i upoznavanje sa
sadrzajem.

In addition, teachers are provided with extra materials, useful to acquire and share contents:

CrAL_ScreenWriting.pptx
CrAL_How_to_shoot_documentary movie.pptx
CrAL_Game.pptx
CrAL_ScreenWriting_exercise.pptx

o0k w
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cR4 L EDUKACIJSKI RADNI LIST

Pisanje fikcije

SADRZAJ

- kako pisati fikciju

- kako strukturirati pricu

- mogudi nacini izrade ploce scenarija (eng. storyboard)

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- kreativnost

- slikovna imaginacija i osje¢aj za koristenje glazbe i zvukova
- sposobnost strukturiranja i sastavljanja scena i sekvenci

- vizualna retorika

- realizacija audio-vizualne misli

TEME

- pisanje za fiktivne projekte

- dramaturska artikulacija u klasi¢noj fikciji

- struktura tri ¢ina: pokretacki dogadaj, zaplet, rasplet
- scena, sekvenca

- pojmovnik pisanja scenarija: scene, vizuali, zvuk

KLJUCNA PITANJA

- Kako su povezani slika i zvuk?

- Kako bi vi pretoCili scenarij u stvarnost? (Tehnicko pisanje i pisanje ploCe scenarija)
- Sto je fiktivno?

IZVORI

- PowerPoint prezentacija

- Radni list: pisanje scena — scena i lik
- Radni list: igra postavljanja pitanja

OPIS AKTIVNOSTI

- uvod u fiktivno i dokumentarno pisanje

- prikaz primjera fiktivne price i analiza

- prikaz ploce scenarija — Vrtoglavica Alfreda Hitchcocka

PRAKTICNE VIEZBE

LEKCIJA 6.1

ucenici odabiru isjeCak iz filma ili video koji im se svida. Zatim razlamaju isjeak u scene i

crtaju ploCu scenarija. Takoder mogu zapisati dijaloge i detalje o zvu¢nom zapisu.
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Prva cjelina: Pisanje fikcije

Vjezba 1

Ucenici prou€avaju kompoziciju odabranih snimki kroz kreiranje plo¢e scenarija sa svim potrebnim
elementima (scene, dijalozi, kadrovi, zvuk)
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https://www.youtube.com/watch?v=C7OQHIpDlvA
https://www.youtube.com/watch?v=C7OQHIpDlvA

EDUKACIJSKI RADNI LIST LEKCIJA 6.2

CryglL

Dokumentarno pisanje

SADRZAJ]

- Sto su dokumentarni filmovi

- kako realizirati dokumentarni uradak

- kako dokumentarni filmovi utjecu na vas

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- opservacija i interpretacija

- razumijevanje kompozicije slike povezane sa stvarnoscu
- audio-vizualna pismenost

- hvatanje kretanja u trenutku

- fleksibilnost

TEME

- dokumentarno pisanje

- kako definirati set i planirati snimanje
- snimanje uzivo

- vizualne biljeske

- pregledavanje snimljenog materijala

KLJUCNA PITANJA

- Kakva stvarnost nam se prikazuje kroz dokumentarne filmove?

- Koje su koristi promjene perspektive i kako se to moze ukljuciti u dokumentarni film?

- Postaju li u dokumentarnim filmovima stvarne osobe likovi s maskom ili likovi bez maske?

IZVORI
- https://www.youtube.com/watch?v=flyADpC10no&t=156s

OPIS AKTIVNOSTI

- gledanje dokumentarnog filma — plenarna rasprava o osjecajima i mislima koje su se javljale tijekom
gledanja

- snimanje dokumentarnog filma

PRAKTICNE VIEZBE

Snimanje dokumentarnog filma. Aktivnost se moze zapocCeti na satu, a po potrebi zavrsiti kod kuce
ako je potrebno dodatno vrijeme.
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Vjezba 2

Ucenici dovrSavaju svoj projekt i dijele ga s ostalim u€enicima.
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*

SET I SNIMANJE

Lekcija 7 se uglavnom bavi setom i snimanjem te sadrzi 4 video materijala koji prikazuju razliCite
aspekte navedenih tema.

Cjelina 7.1 razraduje temu montaze. Na montaZu se ne gleda samo s tehni¢kog aspekta, u smislu
mehanitke kompozicije i sekvenciranja slikovnih i zvu€nih segmenata. Montaza ukljucuje i kreativni
¢in slaganja filma i razvoj njegovih internih i eksternih efekata. Opcenito, radi se o produbljivanju
reprezentativnog promisljanja kroz slike u pokretu te povezivanju tehnickih sustava zvuéne i slikovne
reprodukcije. Tijekom snimanja, tehniCki aspekti i metode realizacije se prilagodavaju jedni drugima.
Posebna paznja se pridaje potencijalu kamere i radu s kamerom. Kamera je poput oka. Indirektno,
ona je oko gledatelja koja se stimulira u stati¢noj i dinamiénoj poziciji te moze uhvatiti i ukalupiti
odnos izmedu likova i njihove okoline u prostoru. Filmskim jezikom se to mozZe nazvati kadrom i
snimkom koji u svom stati€nom obliku uklju€uju interne linije koje predstavljaju polozZaj lika u okoliSu.
Unutar slike snimane kamerom mogu se razluciti tri osnovna oblika — krug, trokut i kvadrat. Ovisno
o kompoziciji slike i njezinim unutarnjim linijama postizu se razliCiti efekti koji stimuliraju gledatelja.
Takoder, stimulacija se moze postic¢i i kretanjem kamere.

U cjelini 7.2 detaljno se raspravlja sastav projektnog tima. Naglasavaju se kljuc¢ni akteri koji su
potrebni za realizaciju filma. Savjetuje se podijela obrazovne skupine u 3 grupe. Prva grupa bi trebala
biti zaduzena za proces pisanja, druga grupa se bavi fazom snimanja, dok tre¢a grupa preuzima
video montazu i razradu zvuénih zapisa. Takoder bi se trebale dodijeliti kljuéne uloge poput redatelja,
tekstopisca, scenarista i urednika.

Cjelina 7.3 se detaljnije bavi setom. Provodi se promi$ljanje o scenariju te ga se razlama na osnovne
stavke. Ovo omogucuje odgovarajuéi odabir seta i donoSenje odluka o optimalnom Kkoridtenju
kamere za hvatanje radnje u prostoru. Nadalje, kroz ovaj proces ¢e u€enicima postati jasno da mora
postojati odredena razina fleksibilnosti jer se tijekom snimanja mogu pojaviti novi pristupi. Osnovni
princip tijekom snimanja je sljedeéi — naglasi ono $to vidi$, naglasi ono $to ¢ujeS. Ovo se dodatno
demonstrira u zadnjoj cjelini kroz prikaz prakti€nog pristupa ovom principu.
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CryglL

CILJEVI | ISHODI UCENJA

Svaka lekcija definira specificne obrazovne okvire koji ¢ée dodatno biti obogaceni od strane
nastavnika na temelju njihovih osobnih perspektiva.

Ciljevi:

Ishodi:

nauciti kako napisati plan rada za audiovizualne produkcije
nauciti kako odabrati primjerenu opremu za odredeni tip videa
steci stru¢nost u snimanju videa

nauciti kako organizirati set

nauciti kako napisati i koristiti plo¢u scenarija

Pripremiti plan rada

Identificirati set za snimanje

Pripremiti ploCu scenarija i plan za snimanje
Upravljati setom

Identificirati filmsku postavu

Voditi glumce na setu

PRIMJENJENA PEDAGOSKA METODOLOGIJA*

*Pogledati dokument ,Metodologija za ucitelje”

Co-funded by the

** o

* *

L Erasmus+ Programme
ot of the European Union
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STRUKTURA DOKUMENTA

Sadrzaj je podijeljen u sljedece cjeline:

Radni plan

Podjela uloga na setu
Plo¢a scenarija

Rad na setu

Prvo nijemo uredivanje

arwnNpE

Svaka cjelina je sazeta u obliku obrazovnog radnog lista, pregleda duljine jedne stranice koji daje
popis tema i tehnika koje ¢e biti koristene u lekciji. Ti radni listovi su saZeti i pogodni za dupliciranje
te se lako mogu podijeliti s polaznicima. Dalje u tekstu se zatim nalazi temeljitija didakticka
organizacija lekcije koja detaljizira naCine interakcije i navodi teme koje bi se trebale raspraviti, kao

i prijedloge aktivnosti i viezbi.
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EDUKACIISKI RADNI LIST LEKCIJA 7.1

CryglL

Radni plan

SADRZAJ
- organizacija seta
- organizacija snimanja

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- reprezentativno djelovanje

- kompozicija snimaka

- planiranje i organizacijske vjestine
- donosenje odluka

TEME

- povijest vizualne sintakse i uredivanja videa
- razliCite vrste montaze

- teorija montaze

- oblici

KLJUCNA PITANJA

- Koja je razlika izmedu rezanja filma i montaze?

- Koji su razliciti koncepti montaze?

- Koje narativne efekte postizu razlicite vrste montaze?

IZVORI
https://www.youtube.com/watch?v=9AGaECt9j4g
https://www.youtube.com/watch?v=WKEdRWv6mvk
https://www.youtube.com/watch?v=hUmzIdtODTg&t=7s

OPIS AKTIVNOSTI

- donosenje odluka o setu

- organiziranje seta i glavne zadace koje se moraju uzeti u obzir
- uvod u probiranje slika i filmsku montazu

PRAKTICNA VIEZBA
Ucenici primjenjuju nauceno o kreiranje kompozicija slika kroz snimanje kratkih video uradaka
ili slikanje fotografija te kroz obracanje pozornosti na razliCite oblike i linije unutar slike.
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Crat gaalot

Prva cjelina: Radni plan

Vjezba 1
Ucenici primjenjuju $to su naucili o kreiranju kompozicija slika kroz snimanje kratkih video uradaka
ili fotografiranje te obracanje paznje na razliCite oblike i linije unutar slike.
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CryglL

EDUKACIISKI RADNI LIST

Podjela uloga na setu

SADRZAJ
- organizacija uloga

KLJUCNE KOMPETENCIJE
- suradnja i komunikacija

- osobna odgovornost

- timski rad i drustveno ucenje

- usredotocenost na proces

TEME

- dodjela kljucnih uloga
- sastavljanje tima

- suradnicki rad

- podjela zadacda

KLJUCNA PITANJA
- Na kojim poljima prepoznajete svoje snazne strane?
- Kako uspjesno planirati snimanje videa?

IZVORI
https://www.youtube.com/watch?v=IiyBo-gLDeM&t=63s
https://www.youtube.com/watch?v=t0OIJmvOj15tw

OPIS AKTIVNOSTI

- grupe na setu
- probir klju¢nih osoba

PRAKTICNA VJEZBA

LEKCIJA 7.2

Grupe ucenika pocCinju organizirati set za snimanje i samostalno organiziraju potrebne
elemente. Nabavljaju sve potrebne dozvole i pristanke te osiguravaju da su svi potrebni materijali i set

dostupni u vrijeme predvideno za snimanje.
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https://www.youtube.com/watch?v=IiyBo-qLDeM&t=63s
https://www.youtube.com/watch?v=tOJmvOj15tw

Druga cjelina: Podjela uloga na setu

Vjezba 2
Grupe ucenika pocinju organizirati video set i potrebne materijale. Nabavljaju dozvole i privole te
osiguravaju da su svi potrebni materijali i sam set dostupni u vrijeme predvideno za snimanje.
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EDUKACIISKI RADNI LIST

Ploca scenarija

SADRZA)

- razrada scenarija

- koristenje kamera

- odabir kadrova i kretanje kamere

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- nauciti kako napraviti i kako Citati plo¢u scenarija
- timski rad

- spremnost

- strategija elaboracije

- sposobnost koncentracije

- sposobnost prakti¢ne primjene ste¢enog znanja

TEME

- pripremiti ploCu scenarija i plan za snimanje
- planiranje kadrova

- oblici i linije kod snimanja

- vodenje kamere i kutovi snimanja

KLJUCNA PITANJA
- Kako ocrtati prostor za snimanje?

IZVORI

LEKCIJA 7.3

- https://www.adorama.com/alc/14-basic-cinematography-technigues-for-better-cinematic-shots/

- https://www.youtube.com/watch?v=AyML8xuKfoc&list=PLEzQZpmbzckV0 a2QC0O2gF9Yfe-LKSDha

OPIS AKTIVNOSTI
XX

PRAKTICNA VJEZBA

Ucenici vjezbaju razliCite kadrove, od Sirokog snimka preko srednjeg pa do snimka izbliza,
kako bi se pripremili za nadolazece snimanje. U ovoj vjezbi ucenici bi trebali raditi zajedno kako bi

isprobali razlicite uloge i razvili razumijevanje o perspektivama snimatelja i glumaca.
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Treca cjelina: Plo€a scenarija

Vjezba 3
Ucenici vjezbaju razliCite vrste snimaka, od Sirokog snimka preko srednjeg pa do snimka izbliza kako

bi se pripremili za nadolazece snimanje. U ovoj vjezbi u€enici bi trebali raditi zajedno kako bi isprobali
razliite uloge i razvili razumijevanje o perspektivama snimatelja i glumaca.
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EDUKACIJSKI RADNI LIST

CryglL

Rad na setu

SADRZAJ
- rad na setu

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- estetsko razumijevanje

- efikasan grupni rad

- jasno argumentiranje

- komunikacijske vjestine

- organizacijske vjestine

- suoCavanije sa stresom i frustracijama

TEME

- upravljanje setom

- pribranost i prisutnost na setu

- identificiranje glumacke postave
- vodenje glumaca na setu

KLJUCNA PITANJA
- Kako se ponasati na setu?

IZVORI
- https://www.youtube.com/watch?v=IINVnA3rVIE

- https://www.youtube.com/watch?v=ivAbJIEj0jA

OPIS AKTIVNOSTI
- sastavljanje seta

- shimanje

- rastavljanje seta

PRAKTICNA VJEZBA

Ucenici podizu snimku filma online kako bi joj svi mogli pristupiti

il Erasmus+ Programme  ppo ot yumBER: 621357-EPP-1-2020-1-BE-EPPKAZ-PI-SOCH N

LEKCIJA 7.4

96

PR Co-funded by the The European Commission's support for the praduction of this publication does not canstitute an endorsement of the contents, which reflect the
:’ w views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information conlained therein.
*g*

of the EUI’OPEEH Union PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Lab for the promotion of critical thinking and media literacy


https://www.youtube.com/watch?v=lINVnA3rVIE

Cetvrta cjelina: Rad na setu

Vjezba 4:
UCenici podizu snimku onfine kako bi joj svi mogli pristupiti.
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EDUKACIISKI RADNI LIST

CryglL

Prvo nijemo uredivanje

*

SADRZAJ
- tehnike i odluke vezane za uredivanje filma

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- estetsko shvacanije filma

- usredotocenost na detalje

- kriticko promisljanje

- svijest o narativnim tehnikama

- komunikacijske vjestine

- organizacijske vjestine

- suoCavanije sa stresom i frustracijama

TEME
- svijest o tehnikama rezanja filma
- kreativno koristenje rezova

KLJUCNA PITANJA

- Kako proces uredivanja filma moZe odrzavati empatiju prema likovima?

IZVORI

- https://www.youtube.com/watch?v=FVR8zz8ci2k
- https://www.youtube.com/watch?v=IINVnA3rVIE

- https://www.youtube.com/watch?v=r2vtbcfmFDY&list=RDCMUCUFoQUaVRt3MVFxqwPUMLCQ&index=8

OPIS AKTIVNOSTI

- refleksija o nacinima artikulacije kadrova s ciljem boljeg prenosenja price publici

- evaluacija razlicitih stilova uredivanja
- prakti¢ni rad — uredivanije filma

PRAKTICNA VJEZBA
ucenici ureduju filmsku pricu

ucenici podiZzu zavrSnu verziju montaze na platformu

flll Erasmus+ Programme  ppo jecr NUMEBER. 621357-EPP-1-2020-1 BE-EPPKAZ-IPISOC-N
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https://www.youtube.com/watch?v=lINVnA3rVIE

Peta cjelina: Prvo nijemo uredivanje

Vjezba 5:

Ucenici pocinju raditi na procesu uredivanja, pri ¢emu u obzir uzimaju razli¢ite moguce izbore i
tehnike uredivanja filma.

Vjezba 6:

Konacni rezultati uredivanja filma se podizu na platformu kako bi se proces razvijanja materijala
naknadno mogao analizirati. Pripreme za prezentiranje prve verzije montaze u sliedecoj lekciji.
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CryglL

UREDIVANJE VIDEA

Lekcija 8 obuhvaca temu uredivanja video materijala. Ova faza se Cesto smatra kljuénom kod
realizacije filma jer se filmska pri€a predstavlja upravo kroz uredivanje ili rezanje. Rez moze
promijeniti vrijeme ili stvoriti kontrast u kretanju pri€e. Stoga, montaza nije samo tehnic¢ki ¢in nego i
oblik umjetnosti koji vodi oko gledatelja. U prvoj cjelini se razraduju radovi poznatih redatelja sa
samih pocéetaka kinematografije. Detaljno se analizira rad Leni Riefenstahl i njeni propagandisticki
snhimci, kao i pristupi Sergeja Mihajlovica Ejzenstejna i Alfreda Hitchcocka. Riefenstahlini radovi
oslikavaju kako su tehni¢ko eksperimentiranje i estetiCko istrazivanje medusobno povezani te, u
njezinom slucaju, dovode do kreiranja propagandistickog, manipulativnog mita. S druge strane,
Ejzenstejn i njegov rad smatraju se pocetkom teorijskog i prakticnog istrazivanja na filmu. On je
teoretizirao o montazi priviaénosti posto je njegov stav bio da je montaza proces disolucije Eiji cilj
uvijek mora biti izazivanje psihi¢ke i mentalne reakcije kod gledatelja. U svojim pisanim djelima
Ejzenstejn se uglavnom usredotolivao na stavljanje publike u odredeno stanje svijesti. Kako bi
opisao to stanje koristio je termine poput ,privlacnosti i ,emocionalne dinami¢nosti.“ Za Hitchcocka
je rezanje filma poput sastavljanja. Kod njega vrijedi pravilo da se cjelina stvara kroz mnostvo
odvojenih dijelova koji, usprkos fragmentaciji, kreiraju cjelovitu ideju. Ipak, ovo slaganje nikako nije
nasumicno; dapace, slaganje je rezultat precizne i minuciozno osmisljene strukture koju vodi ideja o
kreiranju znacenja.

Kroz cjelinu 8.2 se ponovno naglasSavaju aspekti slaganja filmskog materijala. Pokazuje se kako se
slika i zvukovi moraju posloziti i medusobno povezati kako bi se stvorio emocionalni element. Stoga
se detaljno razraduje struktura filma. U&enicima se ukazuje na mjesta gdje se koriste bljeskovi
unatrag (eng. flashbacks) i na trenutke u kojima gledatelju mora postati jasno da se gledano zapravo
odvija u proSlosti. Primjerice, to moze biti naglaSeno koriStenjem crno-bijelog filtera.

Cjelina 8.3 se bavi prvim pokuSajima montaze u€enika. U€enici prezentiraju prvu radnu verziju svog
uratka te dobivaju povratne informacije koje ¢e im pomoci u daljnjem radu. Njihov rad poprima oblik
kroz metodu pokuSaja i pogreski, kroz testiranje razliitih tehni¢kih moguénosti i novih izbora kod
sastavljanja scena.

U sljedecoj lekciji u€enici konacno traze odgovarajuéi naslov za svoj film, kao i primjereni popratni
zvucni materijal, jer audiovizualno uredivanje filma je jednako vazno kao i vizualna montaza. Nadalje,
reakcije publike su takoder vrlo vazne za uspjeh filma. Stoga u€enici biraju vanjskog ,revizora“ koji
¢e pogledati film te ponuditi svoje subjektivne dojmove i stavove.
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CryglL

CILJEVI | ISHODI UCENJA

Svaka lekcija definira specificne obrazovne okvire koji ¢ée dodatno biti obogaéeni od strane
nastavnika na temelju njihovih osobnih perspektiva.

Ciljevi:

o steci osnovne tehnike uredivanja videa

o modi urediti narativni video

e primijeniti steCeno tehnicko znanje na vlastiti audiovizualni projekt
Ishodi:

e formulirati inicijalnu hipotezu za uredivanje video price
o koristiti nauene tehnike za stvaranje video pri¢e koja odgovara autorovom
senzibilitetu, odabranim temama i scenariju

PRIMJENJENA PEDAGOSKA METODOLOGIJA*

*Pogledati dokument ,Metodologija za ucitelje”
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CryglL

STRUKTURA DOKUMENTA

Sadrzaj je podijeljen u sljedece cjeline:

Pisanje povijesti iznova
Tehnike uredivanja
Vrste uredivanja
Potraga za naslovom

PwnNpE

Svaka cjelina je sazeta u obliku obrazovnog radnog lista, pregleda duljine jedne stranice koji daje
popis tema i tehnika koje ¢e biti koristene u lekciji. Ti radni listovi su sazeti i pogodni za dupliciranje
te se lako mogu podijeliti s polaznicima. Dalje u tekstu se zatim nalazi temeljitija didakticka
organizacija lekcije koja detaljizira nacine interakcije i navodi teme koje bi se trebale raspraviti, kao
i prijedloge aktivnosti i viezbi.

Nadalje, uciteljima je dostupna jedna prezentacije koju mogu koristiti za pripremu i upoznavanje sa
sadrzajem.
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c_R 4 L EDUKACIISKI RADNI LIST LEKCIJA 8.1

Pisanje povijesti iznova

SADRZAJ
- povijesni uvod
- ideja sastavljanja

KLJUCNE KOMPETENCIJE
- opservacija

- vizualno razumijevanje

- reprezentativno djelovanje

TEME

- vizualni ¢in uredivanja

- vizualna produkcija

- predstavljanje emocija

- vizualna retorika

- interpretacija kroz reprezentiranu stvarnost
- pisanje iznova

K!.JUCNA PITANJA

- Sto vidite? Koji vizualni elementi su u skladu s vasim senzibilitetima?
- Kako vizualna produkcija utjece na vas?

- Sto bi mijenjali kako bi poruka audio-vizualnog rada bila jasnija?

IZVORI

- https://www.youtube.com/watch?v=MIQE7Kv-9JU

- https://www.youtube.com/watch?v=ZNAHcMMOHES
- https://www.youtube.com/watch?v=vUInm2dC6éUg

OPIS AKTIVNOSTI

- Cinjenice o ideji o sastavljanju filma u vrijeme pocetka kinematografije
- gledanje radne verzije uredenog filma

- pisanje iznova ili preslagivanje price

PRAKTICNA VIEZBA
Istraziti zvukove i filtere koji bi se mogli iskoristiti u audio-vizualnom uratku ucenika.

104

WIS Erasmus+ Programme  pey ieer nuMBER: 621357-6PP-1-2020-1-BE-EPPKAZ-IPISOCIN

PR Co-funded by the The European Commission's suppert for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the
= w views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information conlained therein.
i of the EUI’OPEEH Union PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Lab for the promotion of critical thinking and media literacy


https://www.youtube.com/watch?v=MJQE7Kv-9JU

Prva cjelina: Pisanje povijesti iznova

UcCenici kod kucée razmis$ljaju o zvukovima i filterima koji bi mogli biti koridteni u audio-vizualnom radu
te Salju svoje prijedloge skupini zaduzenoj za montazu.

Vjezba 1
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c_R 4 L EDUKACIJSKI RADNI LIST

Tehnike uredivanja filma

*

SADRZAJ]
- uvod u audiovizualno uredivanje
- osnove vizualne dramaturgije: sastavljanje poveznica

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- kreativnost kao sistematicni proces

- kreativno misljenje

- smisao vizualnog slaganja

- organizacija i struktura snimljenog materijala

TEME
- vizualna dramaturgija
- organizacija i struktura snimljenog materijala

KLJUCNA PITANJA

- Kako posloziti vizualni materijal s ciljem stvaranja fluidnog protoka scena?
- Kako sastavljanje filma osigurava da gledatelj razumije poruku filma?

IZVORI
- snimljeni video materijal

OPIS AKTIVNOSTI
- uredivanje materijala
- rasprava 0 montiranom materijalu

PRAKTICNA VJEZBA

LEKCIJA 8.2

Poboljsati pokusaje montaze i spajanja razliCitih scena i sekvenci. Cilj je pripremiti audio-

vizualni video za sljedecu cjelinu i od tamo nastaviti prema zavrsnim preinakama.

flll Erasmus+ Programme  ppo jecr NUMEBER. 621357-EPP-1-2020-1 BE-EPPKAZ-IPISOC-N
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Druga cjelina: Tehnike uredivanja filma

Poboljdati pokuSaje montaze i spajanja razli€itih scena i sekvenci. Cilj je pripremiti audio-vizualni
materijal za sljedecu lekciju i tada nastaviti prema zavrSnim preinakama. Preporuduje se

dodjeljivanje zadatka zavrSne kompozicije materijala jednoj ili dvije osobe dok vece grupe ucenika
daju svoje montirane dijelove filma.

Vjezba 2
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CryglL

EDUKACIISKI RADNI LIST

Vrste uredivanja filma

SADRZAJ

- vizija i prepravci

- principi uredivanja filma

- smijernice za uredivanje price

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- sposobnost prihvacanja kritike

- sposobnost primjene dobivenih povratnih informacija
- kriticke sposobnosti

- drugadiji pogled na vlastiti materijal

TEME

- vizija i prepravci dosadasnjeg materijala
- uredivanje pokreta, uredivanje osovine
- smijernice za uredivanje price

- rezovi i sastavljanje materijala

- rad na scenariju

KLJUCNA PITANJA
- kako urediti filmski materijal na temelju scenarija?
- kako urediti filmski materijal na najefikasniji nacin?

IZVORI
- uredene snimke

OPIS AKTIVNOSTI
- zavrsna revizija materijala prije prve publikacije

- oluja ideja o mjestu primjerenom za prikazivanje filma odabranoj publici

PRAKTICNA VJEZBA

Organizirati projekciju i pozvati jednu ili dvije osobe da daju svoj osvrt na film nakon

projekcije.

il Erasmus+ Programme  ppo ot yumBER: 621357-EPP-1-2020-1-BE-EPPKAZ-PI-SOCH N

LEKCIJA 8.3
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elina: Vrste uredivanja filma
R ot ooz
Vijezba 3

Pripremiti prostoriju i pozvati jednu ili nekoliko osoba da pogledaju film i daju osvrt na njega.
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CR 4 L EDUKACIISKI RADNI LIST LESSON 8.4

Prva kritika

SADRZAJ
- distribucija filma
- prva prezentacija filma

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- ustrajnost

- rad usmjeren na ciljeve

- divergentno razmisljanje

- sposobnost razvijanja kreativnih ideja

- percepcija i senzibilitet prema osjecajima i reakcijama publike
- empatija

TEME

- finaliziranje vizualnog sadrzaja
- potraga za naslovom

- zvucni zapis

- osvrt vanjske osobe

KLJUCNA PITANJA

- Koji naslov dobro opisuje ovaj audio-vizualni projekt?
- Koji zvucni zapis bi bio prigodan?

- Koje su reakcije publike s prve predprojekcije?

IZVORI
- film koji su proizveli ucenici

OPIS AKTIVNOSTI
- prezentacija zavrsnog audio-vizualnog uratka publici
- refleksija i osvrt

PRAKTICNA VIEZBA
Obratiti paznju na konstruktivne povratne informacije od prve publike te napravite novi
pregled filmskog materijala i unaprijediti ako je moguce.
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Vijezba 4

Obratiti paznju na konstruktivne povratne informacije od prvih gledatelja i sukladno tome revidirati
video materijal, ako je pozeljno.
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CryglL

*

Sintaksa zvuka i slike

Kada filmasi krenu u fazu uredivanja filma ne bave se samo rezanjem slika ve¢ i rezanjem zvuka.
Predzadnja, deveta lekcija obraduje zvuénu podlogu filma &to igra kljuénu ulogu u audiovizualnoj
percepciji filma.

U uvodnoj cjelini kreéemo s povijesnom retrospektivom i doti€emo se prijelaza s nijemog filma na
stereo zvukove suvremenog kina. Objadnjava se kako su filmovi nekada bili popraéeni orkestrima ili
pijanistima te kako su facijalne ekspresije glumaca tada bile pretjerane kako bi neverbalna
komunikacija bila uspjesnija, a nekada su se Koristili i pisani napisi izmedu scena. Prvi zvu¢ni film
bio je americki ,Jazz Singer” iz 1927. godine, nakon kojeg se filmska industrija u sustini promijenila
jer se pokazalo da publika preferira zvuéne filmove. Zvucni filmovi zaista imaju osjetne prednosti nad
nijemima, a filmsko iskustvo kod gledanja zvu¢nog filma je znatno intenzivnije u usporedbi s nijemim
filmovima. Zvukovi ne moraju biti koriSteni samo realisticno ve¢ mogu razvijati audiovizualne
kontrapunkte kroz asinkroniju te mogu usmijeravati ili naglasavati emocionalne reakcije kod publike.
Druga cjelina se bavi tehni¢kim pristupima zvu€nog uredivanja — kako se linija zvuka moze povezati
s linijjom slika i stvoriti smisleni odnos koji evocira emocionalne i misaone reakcije kod gledatelja.
Primjerice, glazba na filmu ima izravni utjecaj na gledatelja. Ritmi€ne promjene napetosti i opustanja
koje se odvijaju kroz glazbene uratke dovode do intenzivnih emocija. Promjena glasnocée glazbe
takoder igra ulogu. Stoga, glazba na filmu moZe imati razliite funkcije - moZe biti sintaktiCka,
odnosno pomagati gledateljima kod razumijevanja radnje, ili ekspresivna, odnosno moze ojaCavati
Zeljenu emocionalnu reakciju kod publike, ili pak moZze biti dramaturSka, odnosno moze posluziti kao
svojevrsni komentar na sam film. Nadalje, glazba mozZe pomoéi kod oslikavanja likova ili moze
skrenuti paznju publike na odredene tragove. Tehnika kompozicije zvuka i glazbe postala je sastavni
dio modaliteta vizualne kompozicije jer zvuk i glazba naglaSavaju dramati¢ne dijelove, povezuju
radnju, spajaju scene i jasnije definiraju likove i Zanrove. Glazbeni zvuk kondenzira emocionalne i
narativne elemente direktnije i izravnije od teksta. Edukativni video iz cjeline 9.2 uklju€uje razliCite
ulomke iz filmova Gladijator i Doru¢ak kod Tiffanyja kako bi se izdvojili, naglasili i pojasnili utjecaji
zvuka.

U zadnjoj se cjelini pokazuje nekoliko uradaka ucenika te se komentiraju njihove linije zvuka i slike.
Nadalje se komentiraju zvukovi koje u€enici mogu Kkoristiti. Primjerice, mogu koristiti zvukove koje
su sami snimili tijekom snimanja ili koje su sami skladali. Imaju i mogucnost koristenja glazbe i
zvukova koji su ranije bili razvijeni. Ovo se odnosi i ha popratnu glazbu koja se koristi kao pratnja
filmskom materijalu. Ipak, u ovom slu€aju u obzir treba uzeti zakone za zastitu autorskih prava.
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CryglL

CILJEVI | ISHODI UCENJA

Svaka lekcija definira specificne obrazovne okvire koji ¢ée dodatno biti obogaéeni od strane
nastavnika na temelju njihovih osobnih perspektiva.

Ciljevi:

Ishodi:

steéi osnovne tehnike uredivanja videa

steéi tehniCko znanje o koridtenju zvuka i glazbe u audiovizualnim
radovima

integrirati zvuk i sliku

koristiti zvuk kao narativni element

razviti osnovnu temu filmske radnje

primijeniti steCene tehnike o upravljanju zvukom na vlastiti
audiovizualni projekt

napraviti efikasno audiovizualno pripovijedanje kroz kombinaciju
zvuka, glazbe i videa

odabrati zvu¢ne zapise i elaborirati ,zvuéni tepih® video price
finalizirati uredivanje videa

PRIMJENJENA PEDAGOSKA METODOLOGIJA*

*Pogledati dokument ,Metodologija za ucitelje”

** o

* *
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CryglL

STRUKTURA DOKUMENTA

Sadrzaj je podijeljen u sljedece cjeline:

1. Zvuk
2. Tehnike uredivanja zvuka
3. ZavrSno uredivanje

Svaka cjelina je sazeta u obliku obrazovnog radnog lista, pregleda duljine jedne stranice koji daje
popis tema i tehnika koje ¢e biti koristene u lekciji. Ti radni listovi su sazeti i pogodni za dupliciranje
te se lako mogu podijeliti s polaznicima. Dalje u tekstu se zatim nalazi temeljitija didakticka
organizacija lekcije koja detaljizira nacine interakcije i navodi teme koje bi se trebale raspraviti, kao
i prijedloge aktivnosti i viezbi.
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EDUKACIISKI RADNI LIST

CryglL

Zvuk

*

SADRZAJ
- zvucna i vizualna sintaksa
- zvuk kroz povijest kinematografije

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- opservacija i reprezentacija stvarnosti

- analiza vizualnog i audiovizualnog sadrzaja
- izraZavanje osobnih utisaka

reflektivno promisljanje

medijske kompetencije

TEME

- prijelaz s nijemog na zvucni film

- vizualna retorika na nijemom filmu

- reprezentacija jezika u nijemom filmu

- vizualna naracija odvojena od gestikulacije i mimike
- razlike izmedu vizualnih i audiovizualnih filmova

- interpretacija u reprezentiranoj stvarnosti

KLJUCNA PITANJA

- Koji su efekti nijemog filma?

- Koje su prednosti i nedostaci nijemog filma?
- Kakav je znacaj zvucnog filma?

IZVORI
- https://www.youtube.com/watch?v=Xd6ddOIbKp8

OPIS AKTIVNOSTI
- ucenicima pokazati isjecak nijemog filma

- utisci i osjecaji uCenika koji su proizasli iz gledanja nijemog filma
- oluja ideja o zvukovima koji mogu biti korisni za ucenicki audiovizualni rad

PRAKTICNA VJEZBA

LEKCIJA 9.1

Skladati i snimiti razliCite zvucne efekte i zvukove koji mogu posluziti u ucenickom filmu.
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https://www.youtube.com/watch?v=Xd6ddOlbKp8

Crat gaalot

Prva cjelina: Zvuk

Vjezba 1
Skladati i snimiti razliCite zvukove i zvu€ne efekte koji bi mogli biti koridteni u u¢eni¢kom filmu.
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EDUKACIJSKI RADNI LIST LEKCIJA 9.2

CryglL

Tehnike uredivanja zvuka

SADRZA)
- zvucéna i vizualna sintaksa
- uredivanje zvucne sintakse

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- kognitivna kompetencija: shvacanje da se pri¢e mogu ispricati i kroz zvukove te da se raspolozenja i
osjecaji mogu izraziti i kroz zvukove

- kreativna kompetencija: eksperimentiranje s ritmom, zvukom i instrumentima, vjezbanje ritma,
dizajniranje medijskog produkta

TEME

- tehnike uredivanja

- artikulacija vizualnih i zvucnih linija
- tehnike kontrapunkta

- karakter i lajtmotiv

- razvijanje tema i radnje

KLJUCNA PITANJA
- kako ispravno koristiti zvuk?
- kako moZemo potaknuti ili intenzivirati osje¢aje kroz zvuk?

IZVORI
- https://www.youtube.com/watch?v=-KHcbp8szrY
- https://www.youtube.com/watch?v=eFU3FQh3xgE

OPIS AKTIVNOSTI
- ucenici eksperimentiraju s razlic¢itim zvukovima tijekom uredivanja
- ucenici stvaraju kontroverznu pricu koristenjem zvukova na vizualnom materijalu

PRAKTICNA VIEZBA
Iskusavanje razlicitih tehnika uredivanja razli¢itih zvukova
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https://www.youtube.com/watch?v=eFU3FQh3xgE

Crat gaalot

Druga cjelina: Tehnike uredivanja zvuka

Vjezba 2
Koristenje razli€itih zvukova kod uredivanja video sadrzaja.
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EDUKACIJSKI RADNI LIST

CryglL

Zavrsna obrada

*

SADRZAJ
- koristenje zvuka u audiovizualnom jeziku
- diegetska i nediegetska funkcija

KLJUCNE KOMPETENCIJE
- primjena osnova akustike

- razumijevanje filma i publike

- vjestine audio i video produkcije
- usmjerenost na cilj

TEME
- radionice u zvu¢nom laboratoriju
- usporedivanje razlicitih audiovizualnih radova

KLJUCNA PITANJA

- Osim prepravljanja slike, je li moguce i prepravljanje zvuka?

- Kako zadrzati melodiju u filmu?

IZVORI
- https://www.youtube.com/watch?v=PTwWp6VMNGs

OPIS AKTIVNOSTI
- vrijeme za uredivanje video linija i zvucnih linija

- prezentacija audiovizualne sintakse pred obrazovnom skupinom

- rasprava o razli¢itim audiovizualnim sintaksama

PRAKTICNA VJEZBA

LEKCIJA 9.3

Ucenici implementiraju povratne informacije o audiovizualnoj sintaksi s ciliem poboljSavanja

svog rada.

flll Erasmus+ Programme  ppo jecr NUMEBER. 621357-EPP-1-2020-1 BE-EPPKAZ-IPISOC-N
of the EUI’OPEEH Union PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Lab for the promotion of critical thinking and media literacy

120

PR Co-funded by the The European Commission's support for the praduction of this publication does not canstitute an endorsement of the contents, which reflect the
= w views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information conlained therein.
*g*


https://www.youtube.com/watch?v=PTwWp6VMNGs

Treca cjelina: Zavrsna obrada

UcCenici imaju zadacu implementirati povratne informacije o audiovizualnoj sintaksi kako bi
poboljsali svoj film.

Vijezba 3

121

. views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
Il Erasmus+ Programme  pgo jeer NuMBER. 621357-EPP-1-2020-1-BE-EPPKAS-IPI-SOC- N

¥ Co-funded by the The European Commission's suppert for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the

* *

>
phil of the European Union PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Leb for the promotion ¢f critical thinking and media literacy



**

NASTAVNICKI PRIRUCNIK - LEKCIJA 10

+ X
*

* oy *

*

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

The European Commission's suppert for the praduction of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the
views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information conlained therein.
PROJECT NUMBER: 621357-EPP-1-2020-1-BE-EPPKA3-IPI-SOC-IN

PROJECT TITLE: Creative Audiovisual Lab for the promotion ¢f critical thinking and media literacy

122



CryglL

ODNOS S NASOM OSOBNOM VIZIJOM

Posljednja lekcija predlaZze niz intervjua u kojima grupa uéenika i nastavnika, uklju¢enih u
produkciju kratkog filma ,Un forte silenzio®, izmjenjuje dojmove o kreativhom procesu koji se
poticao i primjenjivao tijekom cijelog iskustva.

Povratna informacija sastoji se od artikuliranog suceljavanja o prakti¢nim aspektima, emocionalnoj
uklju€enosti, primanju konacnih rezultata i, kao srzi samog projekta, o dinamici odnosa koja je
stimulirana. Gledajuc¢i lekciju vidljivo je kako su ucenici na samom kraju svog puta stekli finu
kompetenciju vezanu za vizualni jezik i pismenost, proces implementacije, te stekli vjestine, kako na
promatrackoj, tako i na kriti€koj razini. Predstavljene su dirljive teme o kljuénom odnosu ucenika i
nastavnika, sazeti su glavni koncepti predlozene metodologije i prikazano je kako su ucenici razvili
osobnu percepciju o temama vizualne komunikacije i produkcije, uz poboljSanje tehnickih
kompetencija.

CILJEVI | ISHODI UCENJA

Ciljevi:
o Nauciti prepoznati i razraditi osobne reakcije na vlastito umjetni¢ko djelo
i sliku
e UCci u odnos s vlastitom slikom i identitetom
Nauciti kako se nositi s reakcijama javnosti
¢ Nauditi kako se odnositi prema publici, uzivo i na internetu
Ishodi:

e Razrada osobnih reakcija na predstavljanje vlastitog djela i slike kroz
rije€i i slike

e Upravljanje sobom i vlastitim emocijama

¢ Dijeljenje vlastitog rada s publikom i promatranje rada drugih
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PRIMIJENJENA PEDAGOSKA METODIKA*

*Molimo pogledajte dokument “Metodologija za nastavnike”.

STRUKTURA DOKUMENTA

Sadrzaiji su podijeljeni po jedinicama:

Reprezentativho misljenje i identitet

Trening proces pridonosi sazrijevanju vizualne dinamike
Pregledavanje svoje slike u kontekstu intervjua

Uloga nastavnika i mentora u kreativnom audio-vizualnom laboratoriju

©CoNOo

Struktura ovog dokumenta nece slijediti uobiajenu artikulaciju, ne uklju€uje radne listove i didakticke
module, s obzirom na konaénu prirodu sadrzaja i spekulativne pristupe koje lekcija predlaze.

Tutori i ucitelji pozvani su da aktiviraju unutarnju refleksiju o ulozi pedago$ke vaznosti, njihova je
ukljuenost u intelektualni i emocionalni rast u€enika klju¢na i vazno je razmotriti kako vrijednosti
koje dijeli MANIFESTO predstavljaju sigurno polaziste koje se moze obogatiti i prilagoditi ovisno o
osjetljivosti znanstvenika uklju¢enih u projekt.

Kao konacnu tocku naseg zajednickog puta treba uzeti u obzir da su temeljne to€ke ove nastavne
metode:

* reprezentativno misljenje ima znac&ajnu funkciju u oblikovanju identiteta u€enika

* reprezentativno razmiSljanje prenosi procese kritickog miSljenja, podrzane poboljSanjem
promatracke stru¢nosti i Sire svijesti medu istrazivanim stvarima

* reprezentativno misljenje igra presudnu ulogu, kao i verbalna nagadanja

« UkljuCivanje predloZene perspektive unutar znanstvenog konteksta potiCe intenzivan
odnos izmedu ucenika i nastavnika, Ciji se doprinos cijeni i gura prema formalnim i
neformalnim pristupima.

Ovaj pristup primijenjen u didaktiCkoj dijalektici kroz majeutic¢ki i formativni proces generira

radnje Ciji je cilj:
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e nadahnuti u€enike u izgradnji skupa kompetencija koji uklju€uje vizualnu pismenost, filmsku
produkciju i razviti sposobnost promatranja i socioloSke interpretativne vjestine

o poticati i usmjeravati sazrijevanje mastovitih i kreativnih misaonih procesa

e pozabaviti se kako je, prema CrAL metodologiji, ljudska percepcija sebstva takoder
generirana nizom unutarnjih slika koje sudjeluju u stvaranju ideje stvarnosti. Njihova priroda
nije samo spekulativna, ve¢ ima i relevantnu vizualnu osnovu

e podcrtati kako takva slika stvarnosti artikulira pojedinaéne, kolektivne, drustvene i povijesne
aspekte koji u cjelini obogadéuju stvaranje zajednickih kulturnih imaginarija

e podrzati studente u izgradnji Siroke svijesti 0 razinama vizualne komunikacije i njihovom
utjecaju na proces video produkcije i njezine razli€ite primjene

Ovdje artikulirani metodolo3ki i didakti¢ki prijedlog omogucuje nam da shvatimo da se vizualni jezik
moZze vrednovati kao komunikacijski alat koji nudi mnogo viSe od zabave i bijega od stvarnosti.
Stvaranije slika poti¢e odnos sa samim sobom; StoviSe, rjeSavanje i vizualno istrazivanje odredenog
pitanja povecava znanje i osjetljivost prema drugima. KritiCko misljenje, aktivno gradanstvo i
suradniCke kvalitete neke su od osobina koje ucenici dijele u intervjuima predloZzenim u ovoj
posljednjoj lekciji.
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Odnos s nasom osobnom vizijom

SUBJEKT(I)

- osobna vizija i video produkcija

- reprezentativno misljenje i identitet

- razmisljanja o percepciji gledatelja

- vizualni prikaz sje¢anja i emocija

- kako intervjui mogu premostiti odnos izmedu ispitanika i proizvodaca
- didakticki potencijal 'Kreativne audiovizualne i ¢italacke metodologije’

KLJUCNE KOMPETENCIJE

- medusobno vrednovanje

- osobna rasprava

- kriticko misljenje i analiticki pristup

TEME

- pregled ucenickih iskustava

- kako audiovizualno ispitivanje i produkcija mogu povecati svijest o odabranoj temi
- Vazne su emocije, osjecaji i sjecanja

KLJUCNA PITANJA

- Sto ste naucili i postigli?

- kako su teme i pitanja vaseg projekta promijenili vase stajaliste?
- kako realizacija projekta utjece na interakciju s vasim kolegama?
- je li se vas odnos s uciteljima promijenio?

IZVORI
- ucenicki projekti i iskustva

OPIS AKTIVNOSTI
- raspravljati, raspravljati, raspravljati!

PRAKTICNE VIEZBE

LEKCIJA 10

nakon Sto je vas video dovrsen, podijelite ga sa svojim vrSnjacima, nastavnicima i razredom.

Odvojite malo vremena za raspravu.
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