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Kako?

1

Creative
audiovisual lab
metodologija

moduli

Sto je slika

Vizualna sintaksa i
rekreativni pokret

Vizualna
dramaturgija

Od osobe do lika

Od slike do pisanja,
od pisanja do slika

Fikcija vs
Dokumentarno

Mjesto snimanja i
snimanje

Uredivanje videa
Sintaksa zvuk-slika

10: Projekcije u tijeku

online
ucenja

PROJEKT U BROJKAMA

5

eksperimentalnih
radionicau 5
zemalja

nacionalnih ‘ europski
natjecanja

Projektno ucenje
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Participativnho
poducavanje i
ucenje (PTL)

Gamifikacija

Suradnicko
ucenje

ﬂ< ->

Strategije Ucenje po
vizualnog modelu
razmisljanja

(VTS)

Ucenje temeljeno na
kompetencijama (CBL)




